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APPENDIX 1

TABLE OF FIRST CLASS OBSERVATION GUIDLINES

Hari / Tanggal : Selasa, 25 Juni 2024

No Pointer of Observation Yes | No Note
Pre-Teaching Activity

1. | Did the teacher start the lesson by v The teacher started the lesson by greeting the
greeting the students, checking the students cheeking but on the cheking
students’ attendance and reminding attendance the teacher just ask who didn’t
them about the previous lesson? present on the class not read on list of

attendance and the teacher reminding them
about the previous lesson.

2. | Did the teacher inform the students v The teacher informed the students about the
about the material that they are going material that they were going to study.
to study

Main — Teaching Activities

1. | Did the teacher show an example of | v/ The teacher showed an example of
crossword puzzle completed with it’s crossword puzzle completed with it’s list of
list of words with certain category words with certain category which has been
which had been prepared before. The prepared before.
teacher was suggested to use certain
category only in order to prevent
students confused in guessing the
words and to help them to learn
material in focus.

2. | Did the teacher give an example v Teacher gave an example about how to do
about how to do the crossword the crossword puzzle game with the word
puzzle game with the word that the that the students were expected had been
students were expected hadbeen familiar and another one which was not
familiar, and another one which were known enough by them.
not known enoughby them?

3. | Did the teacher give the students v The teacher gave the students assigment to
assignment to fill the squares fill the squares by read the questions on the
crossword puzzel? whiteboard.

4. | Didthe teacher and students v The teacher and students checked the answer
check the answer of the task of the task together.
together?

5. | Did the teacher ask the students to 4 the teacher didn’t asked the students to make

make a sentence by using the words
of the crossword puzzle
answer?

a sentences by using the words of the
crossword puzzle answer.

Post — Teaching Activity
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Did the teacher gives feedback about
crossword puzzle and then closes
lesson?

The teacher gave feedback about crossword
puzzle and then closed the lesson.
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APPENDIX 2

TABLE OF FIRST CLASS OBSERVATION GUIDLINES

Hari / Tanggal

: Kamis, 27 Juni 2024

No. | Pointer of Observation | Yes | No | Note
Pre-Teaching Activity

1. | Did the teacher start the v The teacher started the lesson by
lesson by greeting the greeting the students, cheking
students, checking the the students attendances, and
students’ attendance and remindering them about the
reminding them about the previous lesson.
previous lesson?

2. | Did the teacher inform the v The teacher informed the
students about the material students about the material that
that they are going to study they were going to study.

Main — Teaching Activities

1. | Did the teacher show an v the teacher showed an example
example of crossword puzzle of crossword puzzle completed
completed with its list of with its list of words with certain
words with certain category category which has been
which had been prepared prepared before.
before. The teacher was
suggested to use certain
category only in order to
prevent students confused in
guessing the words and to
help them to learn material in
focus.

2. | Did the teacher give an v The teacher gave an example
example about how to do the about how to do the crossword
crossword puzzle game with puzzle game with the word that
the word that the students the students were expected had
were expected hadbeen been familiar, and another one
familiar, and another one which was not known enough by
which were not known them.
enoughby them?

3. | Did the teacher give the v The teacher gave the students
students assignment to fill assigment to fill the squares
the squares crossword crossword puzzle.
puzzel?

4. | Did the teacher and v The teacher and students
students checked the answer of the task

check the answer of the task

together.
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together?

5. | Did the teacher ask the v The teacher asked the students to
students to make a sentence arrange the words by using the
by using the words of the crossword puzzle answer into
crossword puzzle good sentences.
answer?

Post — Teaching Activity

1. | Did the teacher gives v The teacher gave feedback about
feedback about crossword crossword puzzle and then
puzzle and then closes closed the lesson.
lesson?
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APPENDIX 2

CONCLUTION RESULT OF QUESTIONAIRE STUDENT

NO. Pertanyaan Jumlah Persentase Persentase
Siswa Yang Setuju tidak setuju
Menjawab
Ya | Tidak
1. 12 11
Apakah anda menyukai belajar
Vocabulary? 5204 48%
2. Apakah pembelajaran vocabulary 14 9
dengan menggunakan game
Crossword puzzle dapat
memudahkan kamu dalam mengerti
materi pembelajaran? o1% 9%
3. 20 3
Apakah dengan pembelajaran
crossword puzzle membuat anda
merasa lebih enjoy dalam
pembelajaran? 87% 13%
4. Apakah dengan pembelajaran 11 12
crossword puzzle membuat anda
menjadi lebih menyukai pelajaran
bahasa inggris? 48% 5204
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Apakah kamu menyukai
pembelajaran dengan menggunakan

Crossword Puzzle?

17 6

74%

26%

Apakah pembelajaran vocabulary
dengan menggunakan crossword

puzzle mudah dimengerti?

15 8

65%0

35%

Apakah belajar dengan crossword
puzzle membuat pembelajaran lebih

menarik ?

20 3

87%

13%

Apakah anda mengalami kesulitan
saat belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword

puzzle?

35%

65%

Beri nilai dari 1-10 seberapa besar
crossword puzzle game membuat

anda mengerti dalam belajar........

1 Students rate “2” (Rangga), 1 Students rate
“3” (Raffa), 4 Students Rate “5”
(Ahsan,Meylistha,M Diya, Azmy), 5 Students
rate "7" ( Rohmah, Qisma, Zakiyah, Aira,
Keysha.),

9 Students Rate "8" (Humaira, Igbal, Neneng,
farhan, Rafi, M. Fahad, Mila, Indri, Rosa),
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3 Students Rate”9” (Adi,Hasbi,Syifa).

10.

Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit
penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelajaran......

6 students rate “2” (Hasbi, adi, farhan, rafi,
igbal, humaira),
2 students rate”3” (Neneng, Syifa),
4 students rate “5” (Rohmah, zakiyah, indri,
mila),
5 students rate “6” (Rosa, gisma, M.Fahad,
Keysha, aira),
1 students rate “7” (Ahsan),
5 students rate “9” (Rangga, M.Raffa, M
Diya, Azmy, Meylistha)
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APPENDIX 3

RESULT OF STUDENT QUESTIONAIRE

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA: Mica &

Yo

"Apakah anda menyukas belajar Vocabulary?

Apakah belajar dengan crossword puzzle membuat pembelajaran lebih
menarik 7

Apakah ands mengalami kesulitan saat belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri nilai dari 1-10 scberapa besar crossword puzzle game membuat
anda mengerti dalam belajar......

Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game
dalam pembelajaran....

'QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA: A% Pocmang” Putea

No.

Question

“Apakah anda menyukai belajar Vocabudary?

vocabulary

Crossword
pembelajaran?

<

“Apakah dengan pembelajaran crossword puzzic membuat anda merasa
lebih enjoy dalam pembelajaran?

“Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membual anda menjedi
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris?

Apakah Kamu menyukal pembelsjaran dengan menggunakan
Crossword Puzzle?

‘Apakah pembelajaran vocabulary dengan menggunakan crossword
puzzie mudah dimengerti?

Apaksh belajar dengan crossword puzzle membuat pembelajaran lebih
menarik 7

< <] F—<] =

Apsksh anda mengalami kesulitan saat belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzie?

Beri nilai dari 1-10 seberaps besar crossword puzzle game membuat
anda mengerti dalam belajar.......

" | Ber nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelsjaran..
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'QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA ; Mdoewid  One

Question

‘Apakah anda menyuksi belajar Vocabulary?

Apekah perbelajarsn vocsbulary dengen

Pembelajaran?

Apakah dengan
lebih enjoy dalam pembelajaran?

ord puzzle da merass

Apskah dengan
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris?

Al kamy.
CN menyukal pembelyjaran  dengan  menggunakan

Apakah pembelsjaran vocabulary dengan menggunakan crossword
puzzle mudah dimengerti?

Apakah belajar dengan crossword puzzie membuat pembelajaran lebih
menarik 7

Apaksh ands mengalami kesulitan sast belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzie?

Beri nilal dari 1-10 seberapa besar crossword puzzle game membuat
‘anda mengerti dalam belaar.......

Beri nilai dari 1-10 scberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelajaran.....

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA :H vmson Nadu Stga .

= -
Yoo [ ™0

T. | Apakah anda menyukai belajar Vocabulary? 7

7| Apakah pembelajaran vocabulary Gengan menggunAkan game
iaais PRSI S
pembelajaran?

3. | Apakeh dengan vord puzzie ™ &
lebih enjoy dalam pembelsjaran?

+TAvianden 3 o
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris? o

5 [Apskah Tamu menyukal pembelajoran deagan  menggunakan | 1
Crossword Puzzle?

6. | Apakah pembelsjaran vocabulary dengan menggunskan crossword
puzzle mudah dimengerti? b

T | Apakah beljar dengan crossword puzzle membust pembelsjarn lebh |
menarik 7

8 | Apakah anda mengalemi kesulitan sast belajar vocsbulary dengan &
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri nilal dard 1-10 seberaps besar crossword puzzie game membual
anda mengerti dalam belajar......

" | Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelajaran.....




QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA (i 0
No. Question Answer
Yes | No
1. | Apakah anda menyukal belajar Vocabulary .
Apaksh pembels flary dengan game
Crossword puzzie dapst memudahkan kamy dalam mengerti materi >
pembelajaran?

Apabah dengan pembx ajaran crosswed purrie membust ands merasa
febih enjoy dalam pembelajaran?

Apskah dengan

ngar o purzie membuat anda menjadi
lebih menyukal pelajaran bahasa inggris?

Apakah  kamu  menyukal pembelajaran  dengan  menggunakan
CromwseiPucale? e oo o .

Apakah dengan A
puszle mudsh dimengen|?

o

Apakah belajar dengan crossword pazzie membust pembelajaran lebih
menarik 7

kesulitan saat belajar vocabolary dengan

Apakah anda mengalami

Derl nilai dari 1:10 scberapa besar crossword puzzie game membuat
anda mengent| dalam belajar_.

Bert nilai darl 1410 seberapa wulit pengyumasn crossword puzzie game

dalam pembelajaran......

3

Apakah dengan pembelajaran crowmord purzic membust anda mersa
Jebuh enyry dalam pembelajaran?

e Sl oo - o

lebih menyubal pelajaren bakass inggrie?

|- —4=2 e

tamy memyvkai pembelyjarsn  dengan  mengpemalan

Apakah
Crosword Puszke?_
dengan rosvwond

puzzie mudsh dumengerti?

Apakah belajar dengan crossword puzzie membust pembelajaran lebdh
menarik 7

Apeksh ends meogalami kesulitas sast belajar vocabulary dengan

Beri nilal dari 1-10 seberapa besar crossword puzzie game membust
anda mengerti dalam belajar_

Beri nilai dan 1-10 scberapa sl pengpanan crmsmard pazic game

dalam pembelsjaran

Yes

puzzie mudah dimengeni?

Apakah belajar deogan crossword puzzle membeat pembelajaran lebih
menarik 7

Apakah ands mengalami hesulitan sast belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crosswond puzzie?

Beri nilai dari 1-10 seberzpa besar crossmond pazzle game membuat
ands mengerti dalam belggas .

Beri nilal dari 1-10 sederaga saiit pengnnsan sraswerd puzzle game
dalam pembelajaran
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'QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

Yo

Apakah dengan pembelajaran crossword purzie membuat ands merasa
lebih enjoy dalam pembelsjaran?

lebih menyukai pelajaran bahasa inggris?

Apelsh kamu memyukal pembelajaran  dengan  menggunakan
Crossword Puzzie?

Apakah y dengan crossword
puzzic mudsh

Apakah belajor dengan crossword puzzie membuat pembelsjaran lebih
menarik ?

Apakah ands mengalami kesulitin saat belajer vocabulary dengan

Beri nilai dari 1-10 scberapa besar crossword puzzie game membuat
anda mengerti dalam belajar

Beri nilai dan 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelajaran




QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA : Faugaly
No. Question Answer
Yeu | No

1. | Apakah anda menyukal belajar Vocabwlary ” v

7 |Apakah i bulary dengan Tame
Crossword puzzle dapat hamo dalem mengerni J
pembelajaraa?

3. | Apakah dengan pembelajaran crossword puszle membust anda merasa 5
Tebih enjoy dalam pembelajeran? A

T | Apekah deny ¥ ord puzzle membual anda menjadi J
Tebih menyubai pelajaran bahaw Inggrls?

S |Apalah kamu menyukal pembehjaran  dengan  menggunskan J
Crosswond Puzzle?

6 dengan
puzzie mudah dimengeni? v

¥ Apakah belajar dengan crosswond puzzle membuat pembelajaran lebch J
menanik 7

¥ | Apskad enta mengalami Lesulitan saxt bebjar vocabulary dengan J
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri milal dari 1-10 scberapa besar crossword puzzle game membuat
anda mengerti dalam belajar .

" | Beri nilai dari 1+10 seberapa sulit penggunasn crosswond puzzie game ‘
QUESTIONAIRE FOR STUDENTS
NAMA: T68AL  Refnarn
No. Question Answer
Yes | No
1. | Apakah anda menyukai belajar Vocabulary? v
2. | Apakah pembelsjaran vocabulary dengan menggunakan game
o R g
pembelajaran? v '
3. | Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membust anda merasa
lebih enjoy dalam pembelajaran? s
1. | Apakah dengan Jadi
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris? el
S. |Apakah kamu menyukai pembelajaran demgan menggunakan
| 1 Crossword Puzzic? -
6. | Apakah bulary dengan crossword
puzzle mudah dimengerti? v
menarik ? ~—
= Apalsh anda mengalami kesulitan sast belajar vocabulary dengan ©
menggunakan metode crossword puzzie?
¥ Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword pazzie game membust
anda mengerti dalam belajar......
% Beri nilai dari 1-10 scberapa sulit penggunaan crossword puzzle game
dalam pembelsjaran......
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QUESTIONAIKE FOR STUDE XIS

T Quesion

Apekah anda menyvhal belajas ¥ obudiry *

e —
Crossword pursle dapet memudahban bamy dalass mengenti maser
pombslgjerns? €

Apaksh dengan pembelajaran crossword purzie merntuust ands mcrasa
lebih enyoy dalam pembetajaran?

o o ey

et s e et
lebih menyukal pelajaran buhass nggris?

Apakah 1

” crossaond
puzzle mudsh dimengenti?

menarik 7

WS S5 B

Apskah kamu memyiksl pembelajran dongan  meopgunehas |
Puzzie? -

Apakah belajar dengan crossword puszic membust pembelajaran lebh i

menggunakan metode crossword purzle?

L Beri nilal dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

anda mengenti dalam belajar. .

wu——uu‘uuu‘-wh—i‘

Beri nilsi dari 1-10 seberapa besar crowsword puzzie game membust -

dalam pembelajaran..

W TS

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA: hocg Putey

No.

‘Apakah dengan pembelajaran crossword puzzic membaat anda merasa
Jebih enjoy dalam pembelajaran?

rd puzzie merabuat anda menjadi

Apakah belajar dengan crusswond puzzle membuat pembelajaran lebih
menarik ?

Apakah ands mengalami kesulitan saat belajar vocabulary dengan

Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword puzzie game membuat
anda mengerti dalam belajar...

Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game
dalam pembelajaran...




Yes

Apakah anda menyukal belajar Focabulary?

Apakah pembelajaran vocabulary dengan menggunakan game
Crossword puzzle dapat memudahkan kamy dalam mengerti mater)
pembelajaran?

=

‘Apakah dengan pembelajaran crossword puzie membuat anda merasa
Iebih enjoy dalam pembelajaran?

Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membuat anda menjadi
lebih menyukal pelajaran bahasa inggris?

Apokah  kamu menyukai pembelajaran  dengan  menggunakan
Crossword Purzle?

Apakah pembelajaran vocabulary dengan menggunakan crossword
puzzle mudah dimengerti?

Apakah belajar dengan crossword puzzie membust perobelajaran lebih
menarik 7

Apakah snda mengalami kesulitan sast belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword puzzie game membuat
anda mengerti dalam belajar.... .

" | Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunasa crossword puzzle game

dalam pembelsjaran......

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA: Nioug flviogench

No.

Question

Yes

"Apakah anda menyukai belajar Vocabulary?

Apaksh bulary dengan kan game
Crossword puzzle dapat memudahkan kamu dalam mengerti materi
pembelajaran?

<

wwmmmmmum
Iebih enjoy dalam pembelajaran?

Apakah dengan pembelajaran crossword puzzle membuat anda menjadi
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris?

SIS

SIS

Apakah snda mengalami kesullan saat belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri nilal dari 1-10 seberapa besar crossword puzzle game membuat
anda mengenti dalam belajer. ......

Heri nilal dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game

dalam pembelajaran......
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I

Yes

(| &

Crossword puzzle dapst memudahkan kamu dalam mengerti materi
pembelajaran?

Apakah dengan pembelajaran crossword puzzle membust anda merasa

Apakah belajar dengan crossword puzzle membuat pembelajaran lebib
menank 7

Apakah anda mengalami kesulitan saat belsjar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzic?

Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword puzzle game membuat
anda mengerti dalam belajar........

Deri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunasa crossword puzzie game
dalam pembelajaran......

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

NAMA:M Qo

No.

Question

Yes

‘Apakah anda menyvkal belajar Vocabulary?

NES

Apakah pembelajaran vocabulary dengan menggunakan game
Crossword puzzle ds kamu dalam mengerti materi
pembelajaran?

Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membuat anda merasa
lebih enjoy dalam pembelajaran?

Apakah dengan pembelajaran crossword puzzic membual anda menjadi
lebih menyukai pelajaran bahasa inggris?

Apakah kamu menyukal pembelajaran  dengan  menggunakan
Crossword

Puzzle?
Apakah dengan -
puzzle mudah dimengerti?

%

Apakah belajar dengan crossword puzzle membuat pembelsjaran lebih
menarik 7

Apskah ands mengalami kesulitan saat belajar vocabulary dengan
menggunakan metode crossword puzzle?

Beri nilai dari 1-10 seberapa bosar crossword puzzle game membuat
anda mengerti dalam belajar........

Beri nilai dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game




QUESTIONAIRE FOR STUDENTS

QUESTIONAIRE FOR STUDENTS
NAA: Stiga Adpuo, NAMA: \qdt
No. Question Answer No. Question Answer
b ) Yo [Wo
R T Toela) I = | e i e =
ol Do i 4 2. | Apakah pembelajaran vosabulary dengan menggunakan game
Crossword puzzle dapat memudahkan kamu dalam mengerti materi v s AR e oA
pembelajaran? = poboljarnd
* L ol =3 3. | Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membuat anda merasa At
lebih enjoy dalam pembelajaran? %4 o Ak
T Apakah dengan . T e e ‘// T ! e membaat Snda merjadi ol
hoh lebih menyukai pelajaran bahasa Inggris?
-, ki ’ | ] 5| Apokah Tamo menykal pembeiarn dengan  menggunaan L
6. [Apakah lary dengan crossword A 51 C.mnulll Puzzle? iary dengan crossword B
peth ! puzzie mudsh dimengenti? )
" [ Avetah bt aeng e oL ) P 7. | Apskah belajar dengan crossword puzzle membuat pembelajaran lebih
menarik ? A 1
[ Apakah anda mengalami kesulitan saat belajar vocabulary dengan A : T [ Apskah ands S i
" ! | menggunakan metode crossword puzzle?
i bl - Py s bl f ’ Deri nilai dari 1+10 seberapa besar crossword puzzle game membuat
SRS i q anda mengerti dalam belajar....... 2
1 [ttt 10 e st s Pz e I 10." i ilai dar 1-10 seberapa sulit penggunaan crosswond puzzle game | o
S = # dalem pembelajiran.....
|
1
]
|
|
|
i
et " & g 2 T
B G g (% o . BRIV i | A | s 0 R i L4
134
! |
NAMA: Hachi Araingn ; NAMA « Rety s Nur Aggu .
No. Question Answer No. Question Answer
Yes | No | Yes | No
T. | Apakah anda menyukai belajar Vocabulary? ’ i ; :::-n-mmuwm:a.p o
7. | Apakah pembelajaran vocabulary dengan menggunakan game | ; y )
Crossword puzzle dspat memodahkan kamy dalam mengertimateri | A" i E Crommond e apt memutbhankam e mengeri ||
pembelajaran? pembelajaran?
3. | Apakah dengan pembelsjaran crossword puzzle membuat anda merasa L | 3. | Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membuat ands merasa w
lebih enjoy dalam pembelajaran? U] , lebih enjoy dalam pembelajaran?
3 [ Avelah G T 3 parzie membe Jadi » R 4. | Apakah dengan pembelajaran crossword puzzie membuat anda menjadi
b skl pelajaran bahass Y & el 1ebih menyukai pelajaran bahasa inggris? “
5. |Apakah Kamu menyukal pembelsjaran dengan menggunakan | 15954 S.Apmk.n_'wnlp.m Jengan _menggunakan A
r_Cnn\\udhule’l | TACWM Puzzle
6. Ammmmm—m\/ y dengan crossword ral
puzzle mudah dimengernti? puzzle mudah dimengerti?
2 Muupmmmmmmm > 4 Apakah belajar dengan crossword puzzle membuat pembelajaran lebih oA
menarik 7 menarik 7
8. | Apaksh ands mengalemi kesulitan sast belajar vocabulary dengan i B | Apakah ands mengalami kesulitan sast belajar vocabulary dengan ot
menggunakan metode crossword puzzle? menggunakan metode crossword puzzle?
9. Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword puzzle game membuat f # Beri nilai dari 1-10 seberapa besar crossword puzzie game membuat
anda mengerti dalam belgja...... q ﬂ anda mengenti dalam belajar....... ?
10. | Beri ilai dari 1-10 scberapa sulit penggunsan crossword puzzle game 1 1o Beri nilal dari 1-10 seberapa sulit penggunaan crossword puzzle game 3
dalam pembelajaran...... dalam pembelajaran......
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QUESTIONAIRE TOR STUDENTS

NAMA - Al Alwnggr

Ne

(sestin

Apakah snde menvuha hetar | ocobedary !

(#

Apshah rembelsjmen voushuary deegen menggunahan [ame
Cromswend puzzic dapat momadabs sn Lame dalam mengert maten
pemhclaperan

Apaksh scmgan pezle
behh enpov dalam peenbeisaren’

srde merasa

APSLAA dengan (ern e o e (s aa e d [essie Memmbasl ands Menjedi

puszle modah denengen | _1

~!

Apehah belajr Jengan croste ord paszie memtat permbelaaran letoy
menank

Apshsh ands mengalemi Lowiian sast belaar vocabulany dempan
menggunalan metde Cromeword puszic®

Dert nilas dart 1-10 scherape besar Crossmond puczie parme mem bast
ands sengertl dalam belper .

Hen ailas dan |18 wteraps sebd preggensss (raeeond pazsie pame

dalarn pervbelnern.

QUESTIONAIRL JOR $TULENY,.

N Meglitha

P-

rvinm

Apabah ands wemy A belaner | o ater ©

Archah

Crousword puzzic dapet seemwdshhsn Lamy dalarn menger macen
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APPENDIX 4

LESSON PLAN

LESSON PLAN IN THE FIRST MEETING
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMP Plus Pesantren Darul Thsan Galunggung
Kelas/Semester :VII/2

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris

Topik : Shoping List

Alokasi Waktu : 2x30 Menit

A. Kompetensi Inti

KI 1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

KI.2. Menghargai dan menghayati prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
(toleransi gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.
KI 3. Memahami pengetahuan (faktual ,konseptual daan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI 4. Mencoba mengolah dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan,mengurai,merangkai,memodifikasi, dan membuat) dan ranah
abstrak (menulis,membaca,menghitung,menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator
3.6 memahami ungsi sosial, strukture teks, dan unsur kebahasaan
dari teks label nama(label) dan daftar barang (list), sesuai dengan

konteks penggunaannya.

4.7 menyusun teks tulis label nama (label) dan daftar barang (list), dengan
memperhatikan fungsional, strukture teks dan unsur kebahasaan yang benar dan
sesuai konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Menyebutkan kosakata sesuai dengan tema (shoping list)
- Menemukan arti kosa kata dengan baik

D. Tujuan Pembelajaran
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1. Setelah mempelajari materi ini, peserta didik dapat:mengdentifikasi fungsi
sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan teks label nama (label) dan daftar
barang (list)

2. Setelah memelajari materi ini, peserta didik dapat: menyusun teks tulisan label
nama (label) dan daftar barang (list).

3. Peserta didik dapat menyebutkan kosakata sesuai dengan tema.

4. Peseta didik dapat menemukan arti kosa kata bahasa inggris dengan baik.

E. Materi Pembelajaran

Shopping list adalah daftar belanjaan seseorang
Daftar VVocabulary :
- Noun
Jacket
Shoes
Coat
Necklace
Shall
Trouser

ook wnE

Verb
Give
Buy
Take
Make
Bring
Put

oA~ wWN PR

Adverb
Everyday
Always
Yesterday
Tommorow
Now

G wN e

Adjective
Beautiful
Thick
Delicious
Sweet

e

F. TEKNIK PEMBELAJARAN

Crossword Puzzle Game

70



G. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

Media
Alat
Sumber

: Crossword Puzzle Sheet
: Spidol & Papan Tulis

: Buku Paket siswa “When English Rings the Bell”

H. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN

No.

Kegiatan pembelajaran

Alokasi Waktu

1.

Pendahuluan

Mengucap salam dan berdoa *
Mengecek kehadiran siswa *
Mengulang materi pembelajaran
minggu lalu *

Menyampaikan materi pembelajaran
yang baru.*

5’

Kegiatan Inti

Guru memberkan penjelasan tentang
crossword puzzle game

Siswa memahami materi yang
diberikan oleh guru

Guru memberi contoh bermain
puzzle game

Siswa diberikan beberapa kosakata
terkait topik yang diberikan

Siswa diberi tugas untuk
mengerjakan crossword puzzle game
Guru mengoreksi hasil kerja siswa
dan mendiskusikan nya

30’

Menanya

Siswa menanyakan topik terkait
yang diberikan oleh guru

59

Mengasosiasi

Setiap kelompok wajib menulis English
Vocabulary yang didapat dengan cara
mengisi tabel crossword puzzle

10°

Kegiatan Penutup

Guru dan siswa mengulang materi
yang telah dipelajari.*
Siswa menuliskan permasalahdalam

10°
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menggunakan bahasa Inggris untuk
memaparkan jatidiri dalam jurnal
belajar (learning journal)

e Menyampaikan rencana
pembelajaran untuk pertemuan
berikutnya

e Guru memberikan pekerjaan rumah
kepada siswa *

e Salam.

I. PENILAIAN HASIL BELAJAR

1. Teknik Penilaian

Tes Tulis

2. Bentuk

Tes Tertulis
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3. Instrument

ACROSS

3. Us wear them on the legs

5. off, if we want to enter masjid we must ..... sandal
6. you wear it with shoes

7. the buttom half of a girl's a school uniform

DOWN

1. Something you wear in winter to keep your warm

2. a kind of shirt for woman

4. you wear them on your legs for walk

8. someone will wear it when go to work on their neck

Aspek Penilaian Pengetahuan

1. Setiap Jawaban benar mendapat nilai 10
2. Nilai maksimal = 100
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3. Nilai siswa =

_ Jumlah jawaban x 100

Penilaian Sikap :

Jumlah soal

No. Aspek yang Kriteria Score
Dinilai
1. Santun Sangat sering menunjukan sikap santun 5
(Respect) Sering menunjukan sikap santun 4
Beberapa kali menunjukan sikap santun 3
Pernah menunjukan sikap santun 2
Tidak pernah menunjukan sikap santun 1
2. Bertanggung | Sangat sering menunjukan sikap 5
Jawab bertanggung
(Responsible) | jawab 4
Sering menunjukan sikap bertanggung jawab 3
Beberapa kali menunjukan sikap 3
bertanggung
jawab 2
Pernah menunjukan sikap bertanggung jawab 1
Tidak pernah menunjukan sikap 5
bertanggung
jawab
3. Jujur Sering menunjukan sikap kerjasama 4
(Honest)
Beberapa kali menunjukan siap kerjasama 3
Pernah menunjukan sikap kerjasama 2
Sangat sering menunjukan sikap kerjasama 5
Tidak pernah menunjukan sikap kerjasama 1
4. Disiplin Sangat sering menunjukan sikap disiplin
(Dicipline)

Sering menunjukan sikap disiplin
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Beberapa kali menunjukan sikap disiplin

Pernah menunjukan sikap disiplin

Tidak pernah menunjukan sikap disiplin

5. Percaya diri | Sangat sering menunjukam sikap percaya diri
(Confident)

Sering menunjukam sikap percaya diri

Beberapa kali menunjukam sikap percaya diri

Pernah menunjukam sikap percaya diri

Tidak pernah menunjukam sikap percaya diri

Total Skor :

Mengetahui Tasikmalaya,

Kepala Sekolah SMP Plus Pst Darul lhsan Guru Mata Pelajaran
(e ) (covereererree e
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LESSON PLAN IN THE SECOND MEETING
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMP Plus Pesantren Darul Thsan Galunggung
Kelas/Semester :VII/2

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris

Topik : There Are Many Things Around Me

Alokasi Waktu : 2x30 Menit

J. Kompetensi Inti

KI 1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

KI.2. Menghargai dan menghayati prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
(toleransi gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.
Kl 3. Memahami pengetahuan (faktual ,konseptual daan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI 4. Mencoba mengolah dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan,mengurai,merangkai,memodifikasi, dan membuat) dan ranah
abstrak (menulis,membaca,menghitung,menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

K. Kompetensi Dasar dan Indikator

3.6 memahami ungsi sosial, strukture teks, dan unsur kebahasaan
dari teks label nama(label) dan daftar barang (list), sesuai dengan

konteks penggunaannya.

4.7 menyusun teks tulis label nama (label) dan daftar barang (list), dengan
memperhatikan fungsional, strukture teks dan unsur kebahasaan yang benar dan
sesuai konteks

L. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Menyebutkan kosakata sesuai dengan tema (shoping list)
- Menemukan arti kosa kata dengan baik

M. Tujuan Pembelajaran

5. Setelah mempelajari materi ini, peserta didik dapat:mengdentifikasi fungsi
sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan teks label nama (label) dan daftar
barang (list)
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6. Setelah memelajari materi ini, peserta didik dapat: menyusun teks tulisan label
nama (label) dan daftar barang (list).

7. Peserta didik dapat menyebutkan kosakata sesuai dengan tema.

8. Peseta didik dapat menemukan arti kosa kata bahasa inggris dengan baik.

N.

Materi Pembelajaran

Daftar Vocabulary

O.

Nama — nama benada yang bisa ditemukan di dalam tas : pen,
pencil cas,books

Nama — nama bagian dari rumah : bathrom, living room, kitchen,
bedroom,etc

Nama — nama binatang yang bisa ditemukan di sekolah dan rumah :
snake,frog, butterfly, worm, rabbit, etc

Kata — kaya yang berhubungan dengan tema

Recalling Vocabulary

Tanya jawab tentang Vocabulary

TEKNIK PEMBELAJARAN

Crossword Puzzle Game

P. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN
Media : Crossword Puzzle Sheet
Alat : Spidol & Papan Tulis

Sumber  : Buku Paket siswa “When English Rings the Bell”

Q. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN
No. Kegiatan pembelajaran Alokasi Waktu
1. Pendahuluan 5
e Mengucap salam dan berdoa *
e Mengecek kehadiran siswa *
e Mengulang materi pembelajaran
minggu lalu *
e Menyampaikan materi pembelajaran
yang baru.*
2. Kegiatan Inti 30°

e Guru memberkan penjelasan tentang
crossword puzzle game

e Siswa memahami materi yang
diberikan oleh guru
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Guru memberi contoh bermain
puzzle game

Siswa diberikan beberapa kosakata
terkait topik yang diberikan

Siswa diberi tugas untuk
mengerjakan crossword puzzle game
Guru mengoreksi hasil kerja siswa
dan mendiskusikan nya

3. Menanya

Siswa menanyakan topik terkait
yang diberikan oleh guru

59

4, Mengasosiasi

Setiap kelompok wajib menulis English
Vocabulary yang didapat dengan cara
mengisi tabel crossword puzzle

10°

5. Kegiatan Penutup

Guru dan siswa mengulang materi
yang telah dipelajari.*

Siswa menuliskan permasalahdalam
menggunakan bahasa Inggris untuk
memaparkan jatidiri dalam jurnal
belajar (learning journal)
Menyampaikan rencana
pembelajaran untuk pertemuan
berikutnya

Guru memberikan pekerjaan rumah
kepada siswa *

Salam.

10°

R. PENILAIAN HASIL BELAJAR

4. Teknik Penilaian

Tes Tulis

5. Bentuk

Tes Tertulis
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6. Instrument

Crossword Puxzle

a®D

& R, -
ST [ TTTT]

.4% | :

|

18 | |

7 /) I Ll

ACROSS

1. is one of the stinging insects

2. is needed when it's dark

4. is a ball used for playing tennis

8. is one of the sweet foods

10. people often uses me when power failure

12. | am a celestial body that shines during the day
13. is animals that humans usually ride

14. is an object used for sailing

16. | often wear them when going to formal events

DOWN

1. is the ball that we choose for playing basket
3. are pretty things, and I'm in a park or garden
5. is a vehicle that uses pedals
6
7

. | often consume it when people have breakfast
. is used to protect the body when the air is cold
9. is a tool used for writing
10. is tool used to cover the body
11. aku adalah pohon, apakah bahasa inggris pohon?
13. is a tool worn to cover the head
. aku adalah pinguin, apa aku di dalam bahasa inggris?
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Aspek Penilaian Pengetahuan
4. Setiap Jawaban benar mendapat nilai 10
5. Nilai maksimal = 100

6. Nilai siswa =

Jumlah jawaban x 100

Penilaian Sikap :

Jumlah soal

No. Aspek yang Kriteria Score
Dinilai
1. Santun Sangat sering menunjukan sikap santun 5
(Respect) Sering menunjukan sikap santun 4
Beberapa kali menunjukan sikap santun 3
Pernah menunjukan sikap santun 2
Tidak pernah menunjukan sikap santun 1
2. Bertanggung | Sangat sering menunjukan sikap 5
Jawab bertanggung
(Responsible) | jawab 4
Sering menunjukan sikap bertanggung jawab 3
Beberapa kali menunjukan sikap 3
bertanggung
jawab 2
Pernah menunjukan sikap bertanggung jawab 1
Tidak pernah menunjukan sikap 5
bertanggung
jawab
3. Jujur Sering menunjukan sikap kerjasama 4
(Honest)
Beberapa kali menunjukan siap kerjasama 3
Pernah menunjukan sikap kerjasama 2
Sangat sering menunjukan sikap kerjasama 5
Tidak pernah menunjukan sikap kerjasama 1
4. Disiplin Sangat sering menunjukan sikap disiplin
(Dicipline)
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Sering menunjukan sikap disiplin

Beberapa kali menunjukan sikap disiplin

Pernah menunjukan sikap disiplin

Tidak pernah menunjukan sikap disiplin

5. Percaya diri | Sangat sering menunjukam sikap percaya diri
(Confident)

Sering menunjukam sikap percaya diri

Beberapa kali menunjukam sikap percaya diri

Pernah menunjukam sikap percaya diri

Tidak pernah menunjukam sikap percaya diri

Total Skor :

Mengetahui Tasikmalaya,

Kepala Sekolah SMP Plus Pst Darul lhsan Guru Mata Pelajaran
TR ) (e
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APPENDIX 6

DOCUMENTATION

Picture 1 Teacher Explain The Material in The First Meeting Picture 2 Teacher Explain The Material In The Second
Meeting

Game

Picture 5 Filling Out Questionaire for Student

82



Picture 6 Observer an Participants
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