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LAMPIRAN

PEMEROLEHAN HASIL DATA

GUDANG DATA

: “minn gmnaa ini diamond yang anda janjikan tidak benar pas event

pesta mobar di mall taman anggrek”

: “AJGGG GOBLOK BGT BGST PLAYER JAWA, TERUTAMA
JATIM AJG, GUA SOLO RANK NEMU TRIO JAWA DI TROLL
BGST MAKSUDNYA APA JAWA BEGO, LU KALO GA MAU
ROAM NGOMONG ANJING BUKAN MAKSAIN”

AW

: “Min maaf bsa diperbaiki tdk system nya, masa ada pemain under
100. permainan udah mitik honor, ahh awalnya mungkin emang dia
pmain jago gtu... Ternyata faktanya min tdk sprti yg diharapkan
permainan nya ajur, mau nya pake mm Igi astaga min, bsa tak di

kontrol itu yg sprti itu”

VA

: “(@realmobilelegendsid woy admin monton knpa sistem lu rusak sih
jelas2 gua udh di mute 2 pertandingan lagi knpa gue d mute lagi
laporan berkatata kasar jelas2 gua gk bisa chat org di mute
kocak lu sistem gblok”

ZC

: “Taii coo moonton ini. Dapet Mm Spek Gm Anj”

: “wkwkw Tidak ada untungnya nyalahin team yo guyss, tidak akan
merubah keadaan, klo masih belum end game nyalahin malah Cuma
bikin badmood tim malah makin ngetroll, mending semangatin dan

puji tim klo main semangat malah bisa menang”

: “Inimah gw sendiri, mengsorry yo tim gw.”

MP

: “Kairi impostor, keliatan banget ngk sepenuh hati mainnya lawan

tim dari negaranya apalagi match ke 7 tadi keliatan banget”

SR

: “Gua kasihan sama Kairi udah kalah dua kali difinal M-series kenak

hujat netijen lagi semoga mentalnya kuat”




wWC - “NT gesss.. CW Kiboy Kai Sanz butsss mainnya udah bagus semua,
respect COMEBACK STRONGER”

YD “GG Onic Kami bangga dengan kalian sudah berjuang
demi nama Indonesia”

RS : “Bukan mau menggurui atau apa, Draft Game Terakhir kalah banget.
Terus terlalu banyak Blunder. Tapi Itu sudah Keputusan bersama
Masih nunggu 2 Tahun lagi untuk melihat perwakilan Indonesia ke
M-Series lagi. Siapapun wakilnya. Tetap Indo Pride Ayo bangun lagi
Komunitas MLBB Indonesia lebih Solid lagii, Stop Menghujat,
silahkan Kritik dan Support”

S : “Buka DM dong min soalnya gw pengen skin Aldous biar
bisa pamer hehe”

TH : “kerja bagus lord kerja bagus geek, karena kalian viewsnya akan
tetap cuannnn”

IS : “Geek udah keren sih, ini kejutan bngt geek bsa smpai sejauh ini”

MS : “AKU FREYA HYPER, ENAK BANGET WOY ASAL ADA 2
SUPPORT”

BI :“enakan freya Inspire ga si?”

SA : “One piece lah min lebih cocok. atau terlalu mahal kolab ma one

piece?”
CE : “iya 4 JJK aja udah mahal apalagi OP ya”

RM : “Sama mlbb x demon slayer >>”

AC : “nah suka ni klo ada skin demon slayer bakal beli deh”

A : “dulu gua main ml dari jaman hp oppo neo 5 min sampe sekarang,
dulu pake ip itu ngelag nya minta ampun mana jaringan dulu 3G apa
gamau kasih hadiah gitu gua player lama nih boleh di cek akun nya.”

CR : “Ga rapi, ya kali udh tau mau lord, roamer malan clear lane parah.
Bikin mental lu jatuh di match selanjutnya”

Y : “buset min matchmaking benerin masa dapet tim gabener semua

katanya matchmaking berdasarkan wr masa wr di atas 60%

dapet tim gabener”




SB : “sampah banget ini game lama-lama”

S : “Kairi kumar beban onic anj”

SC “KENAPA YA ORANG ORANG GAMPANG BANGET
NGEHUJAT SANA SINI PADAHAL ILMUNYA GAADA
RANKNYA PALING MENTOK IMMO 100 KEBAWAH,
PADAHAL ORANG YANG BENER BENER PUNYA ILMUNYA
GAADA TUH NGEHUJAT KAYA DOKTERMLBB, PARA
PENJOKI, COACH/ANALIS”

MSB : “Terimakasih telah berjuang Onic, walau belum maksimal tetep
semangat dan bounce back sampe bener2 kesampaian dapetin
piala m-series nya”

AFN : “Pertama dapet apa min?”

A : “Wanjir aamoonku handsome bangettt”

OF : “aku sebagai user guin pun malu”

SE : “Tolong lah di benerin sistem permainan ranknya makin ke sini
makin rusak bukannya gimana ya tp sekarang ini komunitas mlbb
sudah pada toxic parah”

R : “Hero Cici Ini menurut gw gk se overpower yg di gembor kan oleh
media. Sejauh Ini gw ga nemu user Cici yg bisa bikin gw kewalahan
soalnya tipe gameplay dia agak mirip sama X Borg.”

RK : “Halah bacot min.gua tiap hari main ML. sinyal nya patah patah
mulupahal baru beli kuota sinyal sebelum nya juga jaringan mantap
bagus fresh,lah kok kall ini jdi patah patah gitu plus klo di awal
season slalu tim babi gitu tim ee kali kall kasih tim bagus dong masa
tiap hari kalah mulu capek”

SM : “Yang bilang onic di gendong ph mata nya ga bisa ngeliat, padahal
ini tim yg paling sempurna saat ini di indo, dari ke 5 tim utama nya itu
semua skill nya tingkat dewa bukan cuma 1/2 orang aja yg jago.”

W : “VALIDITY INSTRUMENT Pemain Onic rata-rata Jago semua IS

REAL. Gilak Sanz 4 Kalli MVP Berturut-turut”




MW : “sanz midlaner terbaik indo sepanjang masa, adu prestasi? msc
punya mpi punya dah cukup an inter dan lokal dah punya”

BS : “Insting pemakain spell nya sanz emg gila sih blm lagi winter imo”

RAO : “Skill 1 nya kurang greget menurutku”

Al : “Bener Kayak Effect Skin Basic”

CP : “percuma uang gw udh abis coo”

AE : “Keren sin, sang ksatria matahari wkwkwk”

Z0 : “kak, istri gw Igi hamil... dia ngasih pertanyaan hero joy, cwe atau
cowo?" bntu jwb kak, soalnya gw jg bingung”

T : “geek bersinar”

IH : “Cadera nya juga on point cuy, momen masuknya pas banget ketika
ulti faramis habis”

IM : “suka banget musik in game yg lama”

HM : “Orang GK guna di onic”

RS : “Gila emang si aran GG bener, mentalnya juga oke padahal baru
main di MPL pol Hero nya juga banyak. Ancaman nih si Aran
buat tim papan atas”

E : “Ok gw kasih tau counternya, arlot martis dkk yg hero fast hand
adalah hero suppressed kaya franco dan kaja.. novaria counternya
hero assasin atau hero nabra kaya yz, haya.. faramis counternya hero
AOE contohnya hanabi, melisa, atlas, luo yi dkk... ga ada yg susah
kalo kalian ngerti hero semua ada counter picknya jgn takut terus
belajar”

D : “yoi bng.. yakali moonton nyiptain hero gk adal counter'y yg ada
cuman player'y yg gk mau belajar counter hero dan counter item.”
H : “bener nih. 1 lagi counter novaria adalah hanzo”
T : “kasian ngga ada yang set up, giliran indomaret dikatain”
R : “iya sih klo kondisinya gitu y biasany gw maklumin a;”
HH : “makin kesini makin males main mobile legends”




G : “Nanti aku coba ngetrolin publik pke alu watsap”

P . “Jangan banyakin event doang, matchmaking noh benerin, udah
bosen ketemu tim yang baru maen hero baru puluhan bahkan satuan
gimana mau naik coba, plis lah kalo match kita ribuan tim juga ribuan
minimal ratusan lah, apalagi musuhnya ga ngotak, plis lah monton”

YR : “Game asu, sinyal harus stabil banget di ban 15 menit game yatim,
makin lama makin burik Cok gatell”

WN : “Min kalo nanti udh gacha jangan ngasih ampas atau skin yg aku
Hero nya gabisa apalagi ga punya”

SP : “GAME SEJUTA BUG, APALAH BIKIN RUSAK MOOD
GABISA SETTING ULTRA LOH! MASAK UDAH SEPIAIN
DEVICE HIGH PERFORM, SEKARANG MALAH ADA BUG
FPS AJG MOONTON”

A : “10 bgs bgtttt pkknya, akhirnya si edith punya skin baluuuu syng bgt
blm bisa bli hiksss”

RJ : “hari ini aku ultah, kadoin aku starlight dong”

EO : “sabar kak, akunku yang satunya juga ga hoki, dapet starlight card
yang biasa di 57 draw(570 diamond)”

ow : “SEMOGA PEGAWAI YG BIKIN ORG DI MUTE KARENA
TOXIC ORTU NYA MATI BISA2 NYA PENYEBAB ORG TOXIC
HUKUMANNYA GA ADA ATURAN LO BASMI YG
MENYEBABKAN TOXIC BUKAN YG NGETOXIC GARA2 DPT
TEAM TOLOL DI MUTE”

SK . “ASAL KALIAN SADAR GAME DR CINA MANA LAKU DI

AMERIKA SAMA EROPA, KARNA MEREKA KRITIS DAN
SADAR MEREKA KAPITALIS CONTOHNYA GINI SEMISAL
SKIN MAU KLUAR HERONYA DI BUF BENER BENER DI
BIKIN SAKIT, NAH NNTI KLO UDH YG BELI SKINYA UDH
SEPI DI NERF LAGI GITU TERUS MAKANYA TARGET ARGET
MEREKA ORG ORG ASIA KHUSUSNYA ASIA TENGGARA YG
ORGNYA PINTER PINTER”




HTB

: “sebenarnya moonton sdh mempersiapkan pilihan dia. vooting

adalah kebohongan belaka”

SF : “Semangat trus buat @geekfamid dan @onic.esports, sebagai
perwakilan dari Indonesia kalian sudah memberikan yang terbaik,
GGWP and NT!!!, Bagi kami kalian lah pemenang sebenarnya”

K : “Kenangan onic akan tetep Ku ingat”

NB : “Admin yatim, bau tanah”

M : “Game babi bangsat anjing.gua main solo ktmu musuh bekas imortal
glory smua giliran gua di kasih tim mitik abadi, mending bisa maen
kaya bot smua random anjing, di kasih menang sekali di kasih kalah
sampe 3-4 kali apa sih montoon ni emang anjing bangsat montoon”

SN : “Gara" kairi ireng blunder”

A : “Gua yg ngak main aj sedih cuy apalagi mereka yg berjuang”

Y : “Nunggu jjk di resale”

AX : “benar nunggu Julian”

DTL : “Selama beli di codashop, ga pernah kena tipu sih ga nyampe 1
menit abis tf, langsung nambah diamondnya”

B : “topup ml ga mungkin murah karna gamenya aja mahal gini”

KY : “Bisa2 spek lunox dpt temen belerik”

AK : “Nah iya Idaman jdinya lunox wkwk”

TD : “Semoga game perusak anak bangsa ini akan segera di tutup!”

B : “Halo Mimin yg baik hati dan g pelit”

AS “Moonton ayo collab ama final fantasy aku rela
menghabiskan uang untuk mu”

JM : “GAME LAKNAT BIKIN STRESS GOBLOK!!!!!!!”

KLO : “game isinya kebanyakan orang tolol, sengaja kayaknya moonton

mau Ternak orang tolol makanya player coklat gamau

diban minimal 24 jam”




NR

“Push, soalnya gw sering kebanyakan gaya eh

kena comeback wkwkw”

ML

: “Pengen banget dapat chang’e lunar impian aku banget, tapi gak ada

uang buat topup ada lagi kapan yah”

BM

: “terbang nya jdi kiyowo banget”

MT

: “Ayo bikin nih games sepi biar bangkrut dan tutup cuman mau duit

gbisa ngatasi matcmaking gda solusi games settingan rusak sampah”

NR

“Malam ini banyak tontonan big match, Ada Liverpool vs
Manchester United, bahkan ditinju ada Berliana Lovel vs Manchester
Dinar Candy, Duh bingung mau nonton yg mana. Tapi, demi tanah air
tercinta ini, Saya putuskan nonton Onic sampai selesai. GO Onic pasti
juara  #betterthangreat  #mlbbesports #MLBBS #MLBB#MS
#MLBBMSKnockot #GOONIC #ONIC #mb5fanchoice

#Sekarangindonesia”

: “Kelas dunia emang tarikan terakhir kiboy. Ngelocknya itu loh”

RT

: “Mending yang eren di ganti paquito”

DT : “ngga sih, martis aja tapi pake warhammer”

: “Keren bgt gw bisa dapet skin Natan 10 kali doang”

: “Kembarannya Silvanna Collector”

B : “LEBIH BAGUS INI”

: “Auto ban yakin gw 100%”
D : “Iya lah bg, skrg mau stun gak nunggu pasif lagi”

GG

: “Yang pastinya aku kepengen minta maaf sama siapapun yang
pernah 1 tim sama aku (FY1 nama mi aku juga sama kayak yang ini
aka GhoulGhost gitu) soalnya aku emang meresahkan banget kalo

jadi tim.. Terimakasih kalian tetap sabar sama aku”

. “HP KENTANG APAKAH BISA MERASAKAN SENSASINYA,
MMMM :(”

RF

: “ANEH POKOKNYA ANEH,GW MAEN JUNGLER DIRUSUH
TRUS TAPI MAGE AMA ROAM BUTA MAPPAS SELESAI




MALAH GK BISA MASUK DGN ALASAN AFK, TIM GW YG
BUTA MAP GW YG DI SANGKA AFK GW DIRUSUH HABIS
AN SAMPE AKHIR GK DIBANTU MALAH GW YG AFK, LAMA
GW PINDAH KE GAME HONOR OF KING ANA LAH KOCAK
ATAU GAME MOBA LAEN”

AT

: “btw lagu 515 pas 2021 enak banget didenger, vibes Ramadan,

desainnya juga ga pernah gagal”
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netijen lagi & semoga mentalnya kuat

Balas

duthismartstudios | hari

Moontoh dyo collab ama final fantdasy & & & aku reld menghdbiskan
udhg untuk mu

Balas

jalz_tmhmtd 7 hari

Game Laknar BIkiv STRESS GOBLOK!II

Balds  Lihat terjemahan

raj.agnarr_official 2 jar

'&

Skill 1 nya kurang greget menurutku@=

Bala

9 arashi_inc
@raj.agnarr_official Bener Kayak Effect Skin Basic &3

Bala

rohmdn_mhr 4

Sama mlbb x demon slager >>
Bd

dulia.chldirine 4 mg

@rohmdn_mhr hah sukd i klo ddd skih demon slayer bakdl beli
deh &
Baldas




@

flozuardi_452 11 menit

wkwkw tidak ada untungnya nyalahin team ya guyss, tidak akan merubah
keadaan, klo masih belum end game nyalahin malah cuma bikin badmood tim
malah makin ngetroll, mending semangatin dan puji timklo main semangat
malah bisa menang WW &

zyfannn 16 menit

#SEKARANGINDONESIA #ONIC #MS #ONICWIN #ONICMS
#MSMILIKINDONESIA #CHAMPIONS #ONICJUARA #GOONIC #SONIC

anenenez 9 menit

inimah gw sendiri. mengsorry ya tim gw. salah kalian juga si gy g’

ibnu_syaomsimustagim 2 har

Geek udah keren sih, ini kejutan bngt geek bsa smpai sejauh ini

wwnstywnnn 3 mg

VALIDITY INSTRUMENT Pemain Onic rata-rata Jago semua IS REAL " =
#= _ Gilok Sanz 4 Kali MVP Berturut-turut %e ewew

mi_whhyu 3 mg

midlaner terbaik indo sepanjang masa, adu prestasi? msc punya. mpl punya
dah cukup ah inter dan lokal dah punya®*

buset_ 3 mg

Insting pemakain spell nya sanz emg gila sih bim lagi wknter imo. (3}

shina_nub 5 mg

Gara“ kairi Ireng blunder &
? did




f&

zxcuozel 2 jor
AJGGG GOBLOK BGT BGST PLAYER JAWA , TERUTAMA JATIM AJG , GUA

SOLO RANK NEMU TRIO JAWA DI TROLL BGST MAKSUDNYA APA JAWA
BEGO LU KALO GA MAU ROAM NGOMONG ANJING BUKAN MAKSAIN

sukaaaclaude 27 menit

KENAPA YA ORANG ORANG GAMPANG BANGET NGEHWAT SANA SINI
PADAHAL ILMUNYA GAADA RANKNYA PALING MENTOK IMMO 100
KEBAWAH, PADAHAL ORANG YANG BENER BENER PUNYA ILMUNYA GAADA
TUH NGEHWAT KAYA DOKTERMLBB, PARA PENJOKI, COACH/ANALIS

Balas

minsunbin 26 menit

Terimakasih telah berjuang Onic, walau belum maksimal tetep semangat dan
bounce back sampe bener?2 kesampaian dapettin piala m-series nya ()

vampire_ort_666 3 hor

@realmobilelegendsid woy admin monton knpa sistem lu rusak sih jelas2
gua udh di mute 2 pertandingan lagi knpa gubd mute lagi laporan berkatata
kasar jelas2 gua gk bisa chat org di mute kocak lu sistem gblok

mbayu_sud 4 mq

aku £Reva HYPER, ENAK BANGET WOY aSal aha 2 SUPPORT. atall
HaRUS PaRTy

P bangbar_id 4+
¥ @mbdgu_sud endkan freyd inspire ga si?




sukaaacloude t

e KENAPA YA ORANG ORANG GAMPANG BANGET NGEHWAT SANA SINI
PADAHAL ILMUNYA GAADA RANKNYA PALING MENTOK IMMO 100
KEBAWAH, PADAHAL ORANG YANG BENER BENER PUNYA ILMUNYA GAADA
TUH NGEHWAT KAYA DOKTERMLBB, PARA PENJOKI, COACH/ANALIS

minsunbin :
Terimakasih telah berjuang Onic, walou belum maksimal tetep semangat dan
bounce back sampe bener2 kesampaian dapettin piala m-series nya . @ &

wangwang_cha

NT gesss... CW Kiboy Kai Sanz butsss mainnya udah bagus semuo, respect
COMEBACK STRONGER

ricisandika92_

. Nice Try Onic GG AP Brenj §Bukan mau menggurul atau apa.Draft
Game Terkahir kalah banget.Terus terlalu banyak Blunder Tapi itu sudah
Keputusan bersama,Masih nunggu 2 Tahun lagi.untuk melihat perwakilan
Indonesia ke M-Series lagi. Siapapun wakilnya.Tetop IndoPride.Ayo bangun
lagl Komunitas MLBB Indonesia lebih Solid lagili, Stop Menghujat, silahkan
Kritik dan Support & & &

dhika_pn1
b"" My Name Is Uchiha Kairi

yontodepider
GG Onic Kami bangga dengan kalian sudah berjuang demi nama Indonesia

ibnu_syamsimustagim 2 har

* Geek udah keren sih, ini kejutan bngt geek bsa smpai sejauh ini

syafaakariinnl?

a$aL kallan Sahar came DR Clva MaNa Laku D ameRIka Sama
ROPa, kaR K3 KRITIS DA SaDaR MEREKS KAPITAUIS
MISaL SKIU MAU KLUAR HERONYS DI BUF BENER
01 BIKIN SAKIT, NaH VT KLO UDH Y6 BELT SKINYS UDH SEPL
RGET MEREKD ORG ORG aS1a

BEN

154
O1 (VERE (AGT GITU TERUS Makaya Taf
KHUSUSNY2 2513 TENGGaR Y6 ORGYS PINTER PIVTER I




odi_wans
‘k SEMOGa PEGawal Y6 BIKIN ORG DI MUTE Karena TOXIC ORTU WYa
Mmatt 8l 992 Ya PENYEBAG OQG TOXIC HUKUMHU(Y:
atuRa L0 gasmt Y6 memvreaskan ToxIC BUKQIU Y6 NGETOXIC
6aRa2 DPT Te€am1oLoL 1 MUTC

Bala

64“ yakusoka _007 2 har
v

ungqu jjk di resdle

hedrtzy_ 2 har
bajir tokenh @
Balas

axurd_xyz 2 har
@akbarsan__ 007 bendr nunggu Julian

Bala

abcdefgita_al 42 mg

10 bgs bgtttt pkknya, akhirnya si edith punya skin baluuuu syng bgt bim
bisa bli hiksss

Balas

onlyy.felishaa 7 jorr
aku sebagai user guin pun malu &

3
Balos

zardriell.official 11 jam

kak, istrigw Igi hamil... dia ngasih pertanyaan "hero joy, cwe atau cowo?" bntu

jwb kak, soalnya gw jg bingung

Balas




4 y‘\ lah.05.gag 2 mg
\

Auto ban yakin gw 100%

Balas

dmsby_10 2mg

Iyalah bg, skrg mau stun gak nunggu pasif lagi @

Balas Lihat ter jemahan

exobous_367 26 mg

Ok gw kasih tau counternya.. arlot martis dkk yg hero fast hand adalah
hero suppressed kaya franco dan kaja.. novaria counternya hero assasin
atau hero nabra kaya yz,haya.. faramis counternya hero AOE contohnya
hanabi, melisa, atlas, luo yi dkk... Minsi counternya purify atau sprint
karena disaat minsi combo skill pasti pasif stunnya aktif kalian harus
bisa keluar areanya secepat mungkin.. atau hero imune macam ult ling,
skill 1 karina lunox mode kuning.. g2 2da yg susah kalo kalian ngerti
hero.. semua ada counter picknya jgn takut terus belajar

Balas

deathdik_2 26 mg

(&)
@exobous_367 yoi bng.. yakali moonton ngiEtain hero gk ada
counter'y, yg ada cuman player'y yg gk mau belajar counter hero
dan counter item..

Balas

hendrydoankx 26 mg
@exobous_367 bener nih. 1 lagi counter novariaadalah hanzo

Balas

kuraiii——- 26 mg
@exobous_367 wah makasih bang buat infonya hehehe

Balas
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Tecam Onic

1Lagu 515 tahun 2021 memang enak didengar, memberikan vibes
Ramadan yang sangat khas dan menenangkan. Desain visual yang
disajikan juga luar biasa, tidak pernah gagal memukau penonton.
Kombinasi antara musik yang menenangkan dan visual yang
menarik membuat lagu ini menjadi salah satu yang terbaik dan
sangat berkesan di hati para pendengarnya.

2.Tim ONIC saat ini memang bisa dibilang paling sempurna di
Indonesia. Dari kelima pemain utamanya, semuanya memiliki skill
tingkat dewa, tidak hanya satu atau dua orang saja yang jago.
Kemampuan mereka yang merata dan kekompakan tim membuat
ONIC menjadi tim yang sangat sulit dikalahkan dan selalu
menunjukkan performa terbaiknya di setiap pertandingan.

3.Sanz memang layak disebut sebagai midlaner terbaik Indonesia
sepanjang masa. Prestasinya yang luar biasa di kancah nasional
dan internasional tidak bisa diabaikan. Dengan kemenangan di
MSC dan MPL, Sanz telah membuktikan dirinya sebagai pemain
yang tangguh dan konsisten. Kekuatan dan keahliannya dalam
bermain menjadikannya sosok yang sangat berpengaruh dalam
dunia esports Indonesia, baik di turnamen lokal maUpun
internasional. [
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f Pentingnya Menjaga Etika kepada para YouTube

' |You1’ube sebagau platform berbagu video telah men Jadu wadah kreatif
1 bago banyak individv untuk mengekspresikan diri, berbagi pengetahuan,
| dan menghibur. Namun, tidak bisa dipungkiri bahwa ada sejumlah
'YouTuber yang menunjukkan perilaku toksik, yang merugikan banyak
I plhak Perilaku toksik ini bisa berupa konten yang menebar kebencian,
lbullyms, atav menghasut penonton wuntuk melakukan tindakan
.nega1|f Sebagai masyarakat yang bijak, kita perlu mengkritisi
| fenomena ini dengan sikap yang santun narmun tegas.

| Pertama-1ama, haruslah memahami dampak dari konten toksik yang

'disebarkan oleh beberapa YouTuber ini. Konten semacam ini tidak

' hanya mempengaruhi kesehatan mental penonton, terutama kalangan

amuda tetdpi juga dapat memicu tindakan yang lebih destruktif di

i ! dunia nyatd. Misalnya, tindakan bullying yang dilakukan secara online

| bisa berlan jut menjadi kekerasan fisik di lingkungan sosial mereka.

'oleh karen2 itu, penting bagi kita untuk mengedukasi penonton,

:khususn_ya generasi muda, tentang pentingnya memilih konten yang

I posmf dan edukatif.

selan jutnyd, peran Youtube sebagai platform juga perlu diperhatikan.
YouTube harus lebih tegas dalam menerapkan kebijakan terhadap
konten yang melanggar norma dan etika. Sebagai penonton juga tidak

}kalah pentingnyd. Melaporkan konten yang tidak pantas dan

:mendukung kreator yang menyebarkan pesan positif adalah langkah

:nyafa yang bis2a diambil. Dengan demikian, dapat menciptakan

lllngkvngan digital yang lebih sehat dan kondusif bagi sermva

pengguna

Konteks

Deskrip31

Penilaian

l

|
I
I
i
t
I

3



l ) Lembar Kerja Peserta Didik
L Simaklah tayangon video berikut ini,

2. Analisis lah informast yang kamu dapatkan dor video tersebat!
Tulislah pacs LK berikus,

o Tafarmast et Simpalan

k

i, Bertkan tanggapan {pujian/keitik) darl video yang telah kamu saksikan
tadi dengun memperhatikan kesantunan berbolssanyu!

PUTIAN KRITIK




3. Bacalah teks tanggapan berikut ini!

Pendaruh Gaddet Terhadap Prestasi Belajar

L3\

a yang
I. Hal ini

jar mereka.

Penggunaan gadgdet di kalangan pelajor semakin meningka 'Bg_% sis
menghabiskan waktu berjom-jam bermain dame atau berselancar di m%"ds:‘_ i

2R

menimbulkan kekhawatiran bahwa gadget dapat mendganggu prestasi
Namun, ada juga pandangan bahwa gadget dapat memberikan dampak positif jika digunakan
dengan bijak, seperti untuk mencari informasi tambohan dan belajar melalui aplikasi
edukatif.

Penelitian menunjukkan bahwa siswa yang mendgunakan daddet secara berlebihan
cenderung memiliki nilai akademik yang lebih rendah. Mereka kurang fokus saat belajar dan
sering kali mengabaikan tugas-tugas sekolah. Di sisi lain, siswa yang menggunakan gadget
untuk tujuan pendidikan menunjukkan peningkatan dalam pemahaman materi dan prestasi
akademik.

Oleh karena itu, penting bagi orang tua dan guru untuk mengawasi penggunaan gdadget
pada anak-anak dan membimbing mereka dalam memanfaatkannya secara produktif. Dengan
demikian, daddet bisa menjadi alat yang bermanfaat untuk mendukung proses belajar

mendajar.

Soal Latihan
1.Apa topik utama dari teks tanggapan di atas?
2.Sebutkan dua dampak nedatif penggunaan dadget secara berlebihan pada siswal &
3.Apa manfaat gadget jika digunakan dengan bijak oleh siswa?
4.Menurut teks, bagaimana peran orang tua dan guru dalam penggunaan gadget oleh siswa?
9.Buotlah satu' kalimat tanggdapan pribadi tentang penggunaanggdoddet dalam proses

B O
belajar! 1\

\Z Ao
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LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR

LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR

Judul Penelitian Kesantunan Berbahasa pada Kolom Komentar Instagram Mobile Legends
Indonesia  dan Pemanfaatannya untuk Penyusunan Bahan Ajar Teks
Tanggapan

Nama Peneliti  : Winda Widiasari

Dosen/Validator : Asep Hidayatullah, S.Pd, M.Pd.

Petunjuk:
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pernyataan yang diberikan
1 = sangat tidak sesuai

No | Aspek Penilaian Indikator ¥z 0314 |'s
1. | Prinsip Relevansi |I. Materi yang
disajikan sesuai
dengan Kompetensi
Dasar (KD) yang

dicapai. \/

2. Bahan ajar memiliki
keterkaitan langsun| %
dengan tuju: \/
pembelajaran  yan,
telah dirumuskan.

2. | Prinsip 1. Penyediaan umpan|
Konsistensi balik yang konsisten| /
dan konstruktif untuk|
setiap latihan  dan \/
tugas yang|
diselesaikan siswa.
2. Contoh yang L/

disediakan telah
relevan dengan hasil \/
penelitian




3. Latihan soal telah

relevan dengan
tujuan pembelajaran
dan konteks yang
nyata.

M. Konsistensi dalam

desain  bahan ajar
memberikan kesan
positif schingga
mampu menarik
minat belajar

1. Materi disajikan
dengan cukup,
sehingga siswa
dapat  memahami
konsep secara
mendalam.

. Bahan ajar
menyediakan
mekanisme  untuk
memberikan umpan
balik (refleksi)
kepada siswa.

V]

Simpulan

Catatan: W““*&m W A, W' Y vid~o

Lembar penelitian bahan ajar dinyatakan (V) :

E] Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi
[[] Tidak layak digunakan

Ciamis, 4 Juli 2024

Validator

¢

Asep Hidayatullah, S.Pd., M.Pd



LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR

Judul Penelitian Kesantunan Berbahasa pada Kolom Komentar Instagram Mobile Legends
Indonesia  dan Pemanfaatannya untuk Penyusunan Bahan Ajar Teks
Tanggapan

Nama Peneliti ~ :  Winda Widiasari

Dosen/Validator : Rina Agustini S.Pd, M.Pd.

Petunjuk:
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pemyataan yang diberikan
1 = sangat tidak sesuai

No | Aspek Penilaian Indikator 1 2 |13 |4/|S5
1. | Prinsip Relevansi  [1. Materi yang
disajikan sesuai
dengan Kompetensi ]
Dasar (KD) yang
dicapai.

2. Bahan ajar memiliki
keterkaitan langsun
dengan tuju: l/
pembelajaran  yan
telah dirumuskan.
2. | Prinsip 1. Penyediaan ump:
Konsistensi balik yang konsist ‘/
dan konstruktif un
setiap latihan  dan|
tugas yan
diselesaikan siswa.
2. Contoh yang
disediakan  telah v
relevan dengan hasil
penelitian




~ B. Latihan soal telah
relevan dengan

tujuan pembelajaran ‘/
dan konteks yang
nyata.

4. Konsistensi dalam
desain bahan ajar
memberikan kesan L7
positif schingga
mampu menarik

minat belajar
3. 1. Materi disajikan
dengan cukup,
sehingga siswa (o
dapat  memahami
konsep secara
mendalam.
2. Bahan ajar
menyediakan 4
mekanisme  untuk l/

memberikan umpan
balik (refleksi)
kepada siswa.

Simpulan

Catatan: \,@\5‘;@«, k&sn'\/\m« 5D ‘~\

Lembar penelitian bahan ajar dinyatakan (V) :
[[] vrayakdigunakan tanpa revisi
B Layak digunakan dengan revisi

[[] Tidaklayak digunakan
Ciamis, 4 Juli 2024
Validator

Rina Agustini, S.Pd., M.Pd
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