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mendukung kemampuan matematis siswa.

Kami mengucapkan terima kasih kepada manajemen
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memberikan kesempatan kepada kami untuk melakukan
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BAGIAN 1.
KARTU DOMINO

Domino atau dikenal dengan gaple/gapleh merupakan
suatu permainan yang dilakukan secara berkelompok
dengan menggunakan kartu. Kartu domino bersifat khas,
berbentuk persegi panjang yang didalamnya dibagi
menjadi dua bagian yang berisi bulatan (biasanya
berwarna merah). Banyaknya bulatan merepresentasikan
suatu bilangan 0,1,2,3,4,5, dan 6. Bagian tengah kartu
domino biasanya dibatasi oleh garis. Domino memiliki 28
kartu dan masing-masing kartu berisi bulatan merah
yang memiliki pola bilangan yang khas. Kartu Domino
ditunjukkan pada Gambar 1.1 dan Gambar 1.2.

b

[ 1]

Gambar 1.1 Pola Kartu Domino Kanan dan Kiri

KARTU DOMINO MATEMATIKA

Submission ID trn:oid:::1:3123210779
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‘Gambar 1.2 Pola Kartu Doomino Atas dan Bawah

Setiap kartu domino pada Gambar 1.1 memiliki dua
bagian (kanan dan kiri) sedangkan Gambar 1.2 memiliki
dua bagian (atas dan bawah). Nilai baris pertama kartu
pada buku ini disebut dengan basis, di mana pada bagian
tersebut berisi bulatan merah yang merupakan
representasi dari bilangan O sampai dengan bilangan 6.
Penyebutan basis di sini akan menjadi penting sebagai
landasan dalam pengembangan kartu domino matematika
pada bagian berikutnya.

@ Jika kita memperhatikan Gambar 1.1 dan Gambar 1.2

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
7 VAT e mb 58 Ah MEa T PR ETAFRR Matematika SMAJSNECT 10 1003123210779
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dengan seksama, maka kita kana melihat pola bagaimana
nilai-nilai (bulatan merah diletakkan). Dapatkah Anda
membuat pola penyusunan bulatan merah pada kartu
domino tersebut?.

Apakah kalian pernah bermain kartu domino? Jika
belum. Simaklah tata cara permainannya. Permainan
kartu domino biasanya dilakukan oleh empat orang
(maksimal). Oleh karena itu, ke-28 kartu domino dibagi-
bagi kepada empat orang sehingga masing-masing
mendapatkan 7 kartu. Pembagian kartu dilakukan secara
acak. Pada permainan awal, seorang pemain
menyimpan/membuang kartunya dan ketiga lainnya
menyimpan kartu yang senilai dengan ujung kartu secara
bergiliran sampai semua kartu habis. Jika kita tidak
memiliki kartu yang nilainya sama dengan ujung kartu,
maka biasanya kita akan menyebutkan kata “pass” dan
mempersilahkan pemain giliran Dberikutnya untuk
membuang kartunya. Orang pertama yang kartunya habis
akan menjadi pemenang. Untuk putaran berikutnya,
orang yang pertama kali membuang kartu adalah
pemenang di putaran sebelumnya. Permainan akan
diulang apabila ada pemain yang mendapatkan lebih dari
5 kartu balak (kedua bagian kartu memiliki nilai yang
sama). Hal tersebut dikarenakan permainan tersebut pasti
akan mendapat kemenangan dan tentunya itu sangat
tidak adil. Permainan dapat berhenti jika kartu tidak ada
yang dapat dibuang lagi. Pemenangnya adalah pemain
yang memiliki nilai kartu terkecil dibandingkan dengan
pemain lainnya.

Peraturan permainan kartu domino dapat juga
berbeda sesuai dengan kebiasaan di suatu daerah. Begitu
juga dalam permainan kartu domino matematika, seorang
guru dapat membuat peraturan permainan kartu domino
sesuai dengan model pembelajaran yang digunakan di
kelas.
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“Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman
dari kamu sekalian dan orang-orang yang berilmu
beberapa derajat.”
(QS. Al Mujadalah 58:11)

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
7 VUL e mb 58 47 MEa M PR ETAFRR Matematika SMAJSNECT 10 Tow0=T3123210779



O 60 6

Zl'-_l turnitin Page 24 of 124 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3123210779

BAGIAN 2.
KARTU DOMINO SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Kartu domino berisi representasi dari suatu bentuk
bilangan. Umumnya dilambangkan dengan bulatan-
bulatan (biasanya berwarna merah). Dengan mudah
tentunya kita dapat membuat representasi bentuk-bentuk
bilangan dalam suatu lambang. Ide itulah yang
melatarbelakangi kenapa kartu domino dapat
dikembangkan sebagai media pembelajaran matematika.

Beragam kartu domino telah dikembangkan sebagai
media pembelajaran matematika yang dimulai dari tingkat
sekolah dasar hingga tingkat sekolah menengah. Di
tingkat sekolah dasar, banyak ditemukan tulisan di web
dan video yang menjelaskan pengembangan kartu domino
untuk melatih kemampuan operasi bilangan. Di tingkat
sekolah menengah banyak ditemukan tulisan di web dan
video tentang pengembangan kartu domino untuk melatih
kemampuan pemahaman konsep akar, pangkat,
logaritma, dan trigonometri. Bahkan perkembangan lebih
lanjut, ada kartu domino pada topik persamaan linear dan
integral.

Beberapa penelitian menunjukkan penggunaan kartu
domino efektif = digunakan  dalam  pembelajaran
matematika. Hasil penelitian Nurfitriyanti dan Witri
Lestari (2016) menunjukkan bahwa penggunaan kartu
domino di sekolah dasar pada topik operasi bilangan
berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar
matematika. Hasil penelitian Nurhasanah (2015)
menyimpulkan bahwa permainan kartu domino pada
materi perkalian bagi siswa kelas IV SD dapat
meningkatkan hasil belajar matematika, kehadiran,
kesiapan, dan keaktifan siswa. Hasil penelitian Gunadi
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(2018) menyimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran kartu domino efektif untuk mencapai target
hasil belajar pada materi trigonometri di kelas X SMA.

Efektifitas kartu domino pada  pembelajaran
matematika mendorong guru dan peneliti di area
pendidikan matematika untuk terus melakukan
pengembangan kartu domino. Purwati (n.d.)
mengembangkan kartu domino pada topik trigonometri
yang menitikberatkan pada representasi nilai-nilai
trigonometri. Lebih luas lagi, Sidarta & Yunianta (2019)
membuat kartu domino dalam beragam bentuk
representasi trigonometri di luar bilangan yaitu grafik dan
word problem. Selain trigonometri, Fairosa et al., (2018)
mengembangkan kartu domino dalam bentuk eksponen.
Berdasarkan penelitian-penelitian tersebut, ide
pengembangan kartu domino dalam beragam topik
matematika dapat terus kita lakukan. Hal ini tidak
terlepas dari banyaknya topik matematika yang
ditawarkan pada Mata Pelajaran Matematika.
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BAGIAN 3.

PENGEMBANGAN KARTU DOMINO
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA SMA/SMK

Kita ketahui bahwa makin tinggi jenjang sekolah
seorang siswa, makin sedikit ditemukan alat peraga
pembelajaran matematika. Hal tersebut terjadi tidak lepas
dari klaim bahwa proses berpikir siswa SMA/SMK sudah
bersifat abstrak sehingga tidak terlalu membutuhkan alat
konkrit untuk memahami suatu konsep matematika.
Namun demikian, fakta hasil penelitian yang sudah
dipaparkan pada bagian sebelumnya di buku ini
menunjukkan bahwa alat peraga atau media
pembelajaran efektif meningkatkan hasil belajar siswa.
Oleh karena itu, permainan kartu domino dapat menjadi
alternatif pilihan media pembelajaran untuk terus
dikembangkan bagi siswa SMA/SMK

Ada beberapa alasan kenapa kartu domino cenderung
mudah dikembangkan sebagai media pembelajaran
matematika. Setidaknya kami memiliki alasan utama yang
berhubungan dengan fleksibilitas. Seperti yang sudah
dijelaskan sebelumnya, berbagai topik matematika dapat
disajikan dalam kartu domino. Keadaan ini kami sebut
dengan fleksibilitas topik. Selanjutnya, basis domino
dapat direpresentasikan dalam berbagai bentuk bilangan
atau ekspresi matematika. Keadaan tersebut dapat kami
katakana sebagai fleksibilitas representasi. Topik
matematika dan representasi basis merupakan bagian
yang paling penting dalam pengembangan kartu domino.

Sudah kita ketahui bersama bahwa kartu domino
merepresentasikan bilangan-bilangan bulat mulai dari
bilangan 0 hingga bilangan 6. Bilangan-bilangan tersebut
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kita sebut sebagai basis. Bilangan O sampai dengan 6
dapat direpresentasikan dalam beragam bentuk tentunya
sesuai dengan topik matematika yang dipilih. Perhatikan
Tabel 3.1 berikut ini.

Tabel 3.1 Contoh Representasi Basis

1 2 ] | 4 P
1
R 0 2 21 e 2 5 sy
-1 63
§ — N2 VS W2 &2 V2 L]
R Vé=Na = = o 3 =
v Vo V& v va
F logs 1 logs 2 log, 4 logs & bogy 16 logs 32 log; &4
B-4 an 0’ gln 90° Zln 90 3 gin 90 4 iln 90 S gin 90° £3in
R3S limx—1 lim 2x ~1 lim 3x -1 lim 4x — 1 lim Sx -1 lim 6x — 1 lim 7x — 1
- - L sl E 0 2 z -l P s
R-6 1ol 3+32 14 -2l | Is =3} 7—-12l -7+ 1l
. n F(2) da F(2) dar o f{2) dari f{2) dan
£(2) dant £12) dar ’;, B '}‘ ey f(Z) darl ;‘ '” ", -'hr
o < \ (x)= X)= - X)= x)=
R flx)mx—| flx)=x~— ’ = | 2¢ X flx)=- TR < " it
LX =L XE | 4X -4, XS - aX - e - LA s
LxER ILxeER 2x, xR d A
R | & | & &

Tabel 3.1 menunjukkan beragam representasi bilangan
dari beragam topik matematika. R-1 adalah representasi
nilai 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 dari ekspresi bilangan bentuk
pangkat, R-2 adalah representasi nilai O, 1, 2, 3, 4, 5, 6
dari ekspresi bilangan bentuk akar, R-3 adalah
representasi nilai 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 dari ekspresi bilangan
bentuk logaritma, R-4 adalah representasi nilai O, 1, 2, 3,
4, 5, 6 dari ekspresi bentuk trigonometri, R-5 adalah
representasi nilai 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 dari ekspresi bentuk
limit. R-6 adalah representasi nilai O, 1, 2, 3, 4, 5, 6 dari
ekspresi nilai mutlak, dan R-7 adalah representasi nilai O,
1, 2, 3, 4, 5, 6 dari ekspresi fungsi.

Ekspresi matematika yang disajikan pada Tabel 3.1
sangat sederhana. Kita dapat membuat ekspresi
matematika sesuai dengan tujuan pembelajaran
matematika tentunya. Disinilah fleksibilitas kedalaman
konten matematika menjadi hal yang perlu diperhatikan
dalam pengembangan kartu domino nantinya.

Kita ketahui juga bahwa nilai 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6
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merupakan bilangan bulat. Kita pun mengetahui bahwa
matematika pada tingkat SMA/SMK mempelajari bilangan
pada domain Dbilangan real. Oleh karena itu,
pengembangan terhadap basis kartu domino harus
dilakukan. Pada bagian ini kita akan melihat terjadinya
fleksibilitas basis yang lebih luas. Perhatikan Tabel 3.2
berikut ini.

Tabel 3.2 Basis Nilai Perbandingan Trigonometri
Sudut-sudut Istimewa

0 1 1 1 1 1 V3
2 3‘/§ 2\/E 2\/§

Nilai perbandingan trigonometri (sinus, cosinus,
tangen) sudut-sudut istimewa di kuadran satu merupakan
bagian dari bilangan real. Lebih khusus lagi kita dapat
melihat contohnya pada Tabel 3.2 merupakan bilangan
bulat, pecahan, dan bentuk akar. Jelaslah bahwa terdapat
nilai-nilai yang tidak termasuk pada bilangan O, 1, 2, 3, 4,
S, dan 6. Oleh karena itu, basis kartu domino dipilih dari
nilai-nilai perbandingan trigonometri di kuadran satu
sebanyak tujuh bilangan seperti yang dicontohkan pada
Tabel 3.2.

Setelah menetapkan basis, selanjutnya kita dapat
menyusun bilangan-bilangan tersebut pada kartu domino
seperti pola yang dapat dilihat pada Gambar 1.1 atau
Gambar 1.2. Misalnya kita akan menyusun bilangan-
bilangan pada Tabel 3.2 pada kartu domino. Masing-
masing bilangan akan mendapatkan delapan tempat pada
kartu domino. Cara menempatkannya tentunya sangat
mudah tinggal mengganti bulatan merah yang
merepresentasikan bilangan O, 1, 2, 3, 4, 5, dan 6 dengan

bilangan O, %, %\/5, %\/Z, %\/?, V3, dan 1. Perhatikan

Gambar 3.1 Berikut ini.
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Gambar 3.1 Contoh Penyusunan Bilangan Pada Kartu
Domino

Bilangan-bilangan pada kartu domino Gambar 3.1
hanya sebatas memperkenalkan fleksibilitas basis yang
dapat kita bangun. Jika dihubungkan dengan tujuan
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pembelajaran di SMA/SMK tentunya masih belum
memberikan konstribusi terhadap kemampuan matematis
yang diharapkan pada kompetensi dasar matematika.
Oleh karena itu, kita harus membangun kartu domino
yang sesuai dengan kompetensi dasar matematika siswa.
Pengembangan kartu domino sesuai dengan kompetensi
dasar Mata Pelajaran Matematika akan dijelaskan lebih
lanjut pada bagian berikutnya.

Beragam ekspresi matematika dapat dibuat sesuai
dengan topik matematika yang dipelajari siswa. Untuk
mengembangkan kartu domino tentunya dibutuhkan
teknik tertentu sehingga memudahkan kita dalam proses
pembuatannya. Adapun langkah-langkah yang dapat
ditempuh dalam pengembangan kartu domino matematika
adalah sebagai berikut:

1. Menetapkan basis

2. Menetapkan ekspresi matematika yang senilai

dengan basis

3. Menentukan pelabelan

4. Menyusun ekspresi matematika sesuai dengan

label

Berikut ini contoh langkah-langkah pembuatan kartu
domino. Langkah pertama kita tetapkan dulu basis.
Misalnya bilangan O, 1, 2, 3, 4, 5, dan 6. Langkah kedua
adalah menetapkan ekspresi matematika yang senilai
dengan basis. Dibutuhkan 56 ekspresi untuk mengisi
seluruh bagian kartu domino. Hal tersebut dilakukan
karena kartu domino terdiri dari 28 buah dan masing-
masing kartu memiliki dua bagian. Kita ambil saja
ekspresi pada Tabel 3.1. Tahap ketiga adalah pelabelan.
Caranya dengan memberikan label-label tertentu
misalkan kita menggunakan label abjad. Bubuhkan abjad
pada baris dan kolom secara bergantuan. Perhatikan pola
pelabelan pada Tabel 3.3.
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Tabel 3.3 Contoh Pelabelan
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| 1 i v 2Z 3z

Langkah keempat adalah menyusun ekspresi
matematika sesuai dengan label. Caranya, pasangkan
ekspresi matematika yang memiliki label yang sama.

@ Hasilnya dapat dilihat pada Gambar 3.2 berikut ini.
@ 0 1 2 3 4 5 6
A B ¢l D E F G
f(2) dari
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20 2 1 92 51 1
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J M
()
dari
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N o p Q *
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Gambar 3.2 Contoh Kartu Domino Beragam Ekspresi
Matematika

Setelah keempat langkah terlewati, selanjutnya kita
dapat mengaplikasikannya ke dalam berbagai media.
Misalnya kita mencetaknya menggunakan kertas karton,
menuliskan secara manual pada kertas yang sudah
disiapkan, atau menggunakan bahan lainnya selain kertas
yang memungkinkan dapat digunakan sebagai kartu
domino.

Kreatifitas kita dalam pengembangan kartu domino ini
adalah modal utama yang harus dimiliki untuk
menghasilkan kartu domino yang bermanfaat sebagai
media pembelajaran matematika. Selamat berkarya.
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BAGIAN 4.
KARTU DOMINO BILANGAN BENTUK
PANGKAT

Topik bilangan bentuk pangkat, akar, dan logaritma
dapat kita temui pada Kompetensi Dasar Mata Pelajaran
Matematika di SMK/MAK. Kompetensi dasar tersebut
adalah:

4.1. Menerapkan konsep bilangan berpangkat, bentuk
akar dan logaritma dalam menyelesaikan masalah
4.2. Menyajikan penyelesaian masalah bilangan

berpangkat, bentuk akar dan logaritma

Terdapat tiga konsep matematis dalam kompetensi
dasar ini yaitu konsep bilangan bentuk pangkat, konsep
bilangan bentuk akar, dan konsep bilangan bentuk
logaritma. Pada bagian ini, akan dikembangkan kartu
domino matematika pada konsep bilangan bentuk
pangkat. Ruang lingkup konsep ini terdiri dari definisi dan
sifat/teorema, termasuk operasi bilangan di dalamnya.

Tahapan pembuatan domino:

1. Menentukan Basis

Basis bilangan dalam kartu domino ini adalah %, % i, 1,
4, 8, 9. Pemilihan bilangan-bilangan tersebut sebagai
upaya kita memperkenalkan, mengingatkan, atau
memahamkan siswa terhadap definisi dan sifat-sifat

bilangan bentuk pangkat.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis
Ekspresi bilangan bentuk pangkat ditentukan dari
definisi dan beragam sifat bilangan bentuk pangkat.
Dibutuhkan 56 ekspresi untuk mengisi seluruh bagian
kartu domino. Karena kita sudah menetapkan tujuh buah
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bilangan sebagai basisnya maka sisanya adalah ekspresi
matematika yang dibentuk dari bilangan-bilangan yang
senilai dengan  masing-masing basisnya. Untuk
mempermudah kegiatan ini, kita buat tabel seperti pada
Tabel 4.1.

alt

Tabel 4.1 Representasi Ekspresi Bentuk Pangkat dari

Basis

3. Melakukan Pelabelan

Pelabelan kartu disusun sesuai dengan ekspresi dari
basis dan setiap ekspresi ditandai dengan hurup seperti
pada Tabel 4.2 berikut.
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Tabel 4.2 Pelabelan Ekspresi Bilangan Bentuk Pangkat
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Setelah menyusun pelabelan, selanjutnya menyusun
ekspresi matematis pada kartu domino. Dimana, nilai
kartu domino saling berhububgan dengan kartu domino
lain sebanyak 7 x 8 ekspresi matematis.

Tabel 4.3 Menyusun Kartu Domino Bilangan Bentuk

Pangkat
1/9 1/8 1/4 1 4 8 9

A B c D E F G

o 2 o 3: 3.2 -~/ I .

3 3x3e | 4%:2 (1/3) 3",, @nT | (V3)

A B c D E F G

24 2%:2 10° 22 647 3? 2x2
H I I K L M N

3 2% 2% 3 ' &

25x20 22 (1/2)* g1 2 (2vV2)2 | 4%:25
i I ] K L M N

5 <93 =

10°x 10° < 2‘,3 : (32)‘5‘2‘ 110°x 3% 5':.5° 2%:2° (]()o)g

0 P Q R S T u
] o,

(/2@ | 10°x2* | 2'x22 | 2 [aop00| T 3L | a2
0 P Q R S T u

e 2'x2": e | 2°x2: | 3°x3°: 2

3%:3° ;3 (1/2y* | (1/3)* ;.z :-:3 (243)%
L Vi w X ¥ _Z 27 37

W100°| (1/2)2 | sey | (2 | saz)f | @v2F | (3
v w X y z 22 3z

5. Memproduksi Kartu Domino
e Alat:

1.

Cutter

2. Penggaris

e Bahan:

KARTU DOMINO MATEMATIKA

1. Kertas BW Carton
2. Printer
3. Laptop
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(25] e Langkah - Langkah produksi :
1. Siapkan alat dan bahan yang akan digunakan
@ 2. Gambar pada Microsoft Word Persegi Panjang

dengan ukuran 10cm x 5 cm sebanyak 26 buah

3. Setelah mendapatkan Persegi Panjang, bagi 2
bangun tersebut sehingga setiap kotak memiliki
ukuran Scm x 5xm

4. Masukan nilai di setiap kotak tersebut sesuai
dengan tabel ke 3

5. Setelah selesai, print out file tersebut pada

Kertas BW Carton

Terakhir, potong sesuai dengan table 3

7. Sekarang kartu domino sudah siap digunakan

o

Gambar 4.1 Kartu Domino Bilangan Bentuk Pangkat

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino

a. Kartu domino bilangan bentuk pangkat dapat
dimainkan oleh dua orang sampai dengan empat
orang.

b. Pemain pertama adalah yang memiliki kartu balak
nilai 9-9, dan pemain selanjutnya sesuai dengan
kecepatan  hitung pemain  disetiap kartu
sambungan yang dimilikinya dan yang akan
dikeluarkannya.

|—.| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Pemenangnya adalah pemain yang dapat
menghabiskan kartunya secara cepat. Sebaliknya,
jilka ada salah satu pemain yang tidak dapat
menghabiskan waktunya maka dia kalah dalam
permainan kartu ini.

Apabila dalam satu ronde permainan semua pe
main tidak menghabiskan kartunya, maka
pemenangnya adalah pemain yang memiliki nilai
bilangan pada kartu yang paling rendah.

7. Uji Coba Kartu Domino

Uji coba dilakukan dengan pemain sebanyak empat
orang siswa kelas X. Hasil permainan adalah susunan
kartu seperti yang terlihat pada Gambar 4.2. Berdasarkan

hasil

percobaan, permainan kartu bilangan bentuk

pangkat ini memiliki kelebihan dan kekurangan.

Gambar 4.2 Hasil Permainan Kartu Domino Bilangan

Bentuk Pangkat

Kelebihan :
1. Siswa dapat memahami materi Bilangan
Berpangkat
2. Menciptakan suasana yang menyenangkan
3. Praktis bisa digunakan dalam setiap waktu dan
tempat
4. Cara pembuatannya mudah

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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S. Dapat mempererat interaksi dan  mudah
bersosialisasi antar siswa serta guru dengan siswa.

Kekurangan :

@ 1. Membutuhkan waktu yang cukup lama dalam
menyelesaikan permainan kartu domino
matematika

2. Mudah rusak, karena bahan terbuat dari kertas
3. Hanya bisa dimainkan tidak lebih dari 4 orang

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 5.
KARTU DOMINO BILANGAN BENTUK
AKAR

Topik bilangan bentuk akar dapat kita temui pada
Kompetensi Dasar Mata Pelajaran Matematika di
SMK/MAK seperti halnya pada bilangan bentuk pangkat.
Adapun tahapan pengembangan kartu domino
matematika dalam topik bilangan bentuk akar adalah
sebagai berikut.

1. Menentukan Basis

Basis dipilih sebanyak 7 bilangan yang berbeda. Basis

kartu domino bilangan bentuk akar ini adalah

V32,V48,V72,v/80,v96,v108,V112.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Ekspresi pada baris pertama yaitu menyederhsiswaan
bentuk akar, ekspresi pada baris kedua yaitu sifat
perkalian bentuk akar, ekspresi pada baris ketiga yaitu
perkalian dan operasi penjumlahan bentuk akar, ekspresi
pada baris keempat yaitu merasionalkan bentuk akar dan
penjumlahan bentuk akar, ekspresi pada baris kelima
yaitu pembagian bentuk akar dan penjumlahan bentuk
akar, ekspresi pada baris keenam yaitu perkalian bentuk
akar dan merasionalkan bentuk akar, ekspresi pada baris
ketujuh yaitu perkalian bentuk akar.

Sifat matematis yang menghubungkan basis dengan
ekspresi yaitu :

. J(@axb)= +va xvb

—

2. pvaXxqVvb =pgvaxbh

3. pJgtpva=(p+qWa
a a

4. ﬁ=;\/b

l-l . KARTU DOMINO MATEMATIKA
Z’ turnitn Pﬁ%%‘é’e%ﬁéﬁ@éeﬁrﬁégﬁ‘_'?%%belajaran Matem%”t%?gsgﬂ/ﬂ&tfgﬁ)ﬁi”fjbafﬂ0779




ZI'j ‘turnitin Page 41 of 124 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3123210779

Tabel 5.1 Ekspresi Bilangan Bentuk Akar

47 443 v 45 & &3 7

2 4y
DZxWT | WERWT | WIxWT | 2WExaT AEx2WT | I | WTxT
W2+ 202 | (VI VT | (VB e WE | G4 (VEY | cavE S (VB [ (WEY + 33| 3T (VD)
+ & b 10 - 12 ~ 6 14
—=+ 22 —+ 23 —+ W2 —+ 2V5 —+ 2V —+43 —+ 247
Vi V3 Vi V5 V6 vi V7
V34342 Vaeavi V34542 VZ5 4 35 V36 + 36 V8 453 Vad 4 307
{2y (2VT) (V3 (2v5)* @vey (3V2)* @27y
V2 e V2 V5 V6 Vi V7
VEx2y2 Vix2y3 Va7 x 242 Viix2vg Vi x 2v6 V3T x 2v3 Vi x 2v7

3. Melakukan Pelabelan

Cara melakukan pelabelan yaitu menyusun dari tabel
ekspresi satu persatu pada baris dan kolomnya dengan
diberikan label A sampai 3Z pada baris alfabet
A,B,C,D,E,F,G kesamping kanan dan kolom A,B,C,D,E,F,G
ke bawah, nantinya dalam penyusunan ekspresi
matematis pada kartu domino jadi terarah seperti yang
disajikan pada Tabel 5.2.

Tabel 5.2 Pelabelan Ekspresi Bilangan Bentuk Akar

vi2 Vi V72 viD Vin Vito VvITZ
A " Cl D E F G
W2 W3 [ 5 We w3 w7
A H I | K L M
VIR VT [ VT 29T | VT 2VT | 2V 2 2VT | VB = VT | 2vIx3vT | 2vT = 2V
— ] - NI - LI 4 R _R
2y 3 w2y -5 -2v6 iy -3V7
+2VZ + V3 + W2 + (VB! + (Vo +aV3E + (VI
(8 | N s T u ¥
i — & T T el I el Tt U i U T
——2V2 2v3 +3V2 2¥5 + 2v6 R E V7
v, Sl b kit by sdid B, il = Adaad) B dail & A
0 ) 0 5 w X Y
7 —4 Y, .!1
o AR AR P VZs Vie s Va
VET4+3vZ | V3433 | V3+5/T by +2E VG453 +17
E K " T w Z 22
(2v2)* (2v3)* (243) (2v5)* (2v6)! avz)?* 2v7)*
\’s v! v! \'J' vh v.! \',
F L Q| u X z 3z
= =
Vaxavi | Exavi [ 2 VBx2vs | VEx2vE | Y& | VExav?
x 22 x 2%
G M R v 22 3z
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Sesudah melakukan pelabelan lalu menyusun ekspresi
matematis pada kartu domino dengan menggabungkan
huruf abjad/label yang sama misalnya label A dengan
label A dan juga seterusnya, sehingga menjadi sepasang
kartu domino bentuk akar.

Tabel 5.3 Menyusun Kartu Domino Bilangan Bentuk

Akar
V32 Va8 | ~7z2 | V80 | V96 V108 Viiz
A B c D E F G
W2 3 612 “wh wWo 6v3 W7
A H I ] K L M

ZV'EXQ\,T 2y3x2y1 W2 x2V1 | 2vEx 2V1 QV‘Exl\,_l 2¢y3 X 3Y1 3\;7?(2\'—1

B H N 0 P Q R
(V2)* (v3)* (v2) —y5 2J6 (V3)? 3y7
+242 +43 + 442 +(V5)? + (V6)? +343 + (v7)?
c | N s T u v
+ =1 0L ] 6 =1 0 PO M ¢! R o — | 1% =
= % 2y2 - 4 243 - 4 32 =+ 2v5 =+ 246 =+ 43 =+ 2y7
v2 v3 v2 V5 V6 V3 V7
D | 0 S N X Y
- V25 V36 T
3 2 9+ 3y Va+5y2 st p= V9 3 -
Va+3v2 | ¥ W3 | Va+5y2 +3VE 36 V9 +5v3 + 3y
E K P T w Z 2Z
(2v2)? (2v3) (2v3) (2v5)? (2v6)* (3v2)* (2v7)*
V2 V3 v2 3 3 v3 V7
P s A Q U X z 3z
= =1 v == =1 %} =
VBx2vZ | VBx2v3 | Y4 _ | Bx2vE | VBx 26 = | VBx247
Vo X 2y VB X 2y X 2V2 VB X 2y VB X &y x 243 Vo X2y
G M| R/ v Y 2z 3z

5. Memproduksi Kartu Domino

Alat dan bahan yang digunakan untuk membuat kartu
domino bilangan bentuk akar ini yaitu, diantaranya
laptop, printer, kertas manila, gunting. Adapun langkah —
langkah memproduksi kartu domino bentuk akar yaitu :
langkah pertama buatlah seperti tabel menyusun ekspresi
sepasang kartu domino tetapi label abjadnya dihilangkan
dan membuatnya di file yang baru, dengan ukuran
panjangnya 3,5 cm lebarnya 4,4 cm dan diberi warna agar
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terlihat lebih menarik, langkah kedua cetak tabel tersebut
pada kertas manila, langkah ketiga setelah semuanya
selesai di print potong tabel yang sudah di print dengan
menggunakan gunting dengan rapi, langkah terakhir
kartu domino bentuk akar sudah siap untuk digunakan.

Tabel 5.4 Kartu Domino Bilangan Akar

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Aturan Permainan kartu domino bentuk akar,
diantaranya :
1. Permainan dimainkan oleh 2-4 orang
2. Kartu dikocok kemudian dibagikan kepada masing
— masing pemain sampai habis
3. Melakukan pengundian untuk menentukan siapa
pemain pertama, kedua, ketiga atau keempat
4. Pemain pertama meletakan kartu di lantai/dimeja
yang sudah disediakan
5. Dengan urutan sesuai pengundian, setiap pemain
menjatuhkan kartu secara bergantian
6. Nilai kartu yang dipasangkan atau dijatuhkan
disesuiakan dengan nilai kartu yang ada

|—.| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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7. Jika tidak memiliki kartu yang dipasangkan,
pemain tersebut mengatakan “pas” dan juga
pemain tersebut kehilangan satu giliran main

8. Pemain dikatakan sebagai pemenang yaitu pemain
yang kartunya terlebih dahulu habis

9. Jika sisa kartu yang belum terpasang di pegang
pemain, maka sisa kartu yang paling sedikit
pemenangnya dan sisa yang paling banyak itu yang
kalah.

7. Uji Coba Kartu Domino

Permainan kartu domino bentuk akar dimainkan oleh
3 orang, pemain terlebih dahulu mengkocok kartunya,
lalu menentukan pengundian untuk menentukan siapa
yang pemain pertama, kedua dan ketiga dengan cara
(hompimpa), lalu pemain membagikan hasil dari kocokan
tersebut kepada setiap masin—-masing pemain dengan
membagikan kartu yang sama rata 9 kartu dari setiap
pemain dan sisanya satu disimpan ditengah, lalu sisa
satu kartu dibuka dan pemain pertama
menjatuhkan/memasangkan kartu tersebut, lalu pemain
kedua, ketiga dan melakukannya secara bergantian, nilai
kartu yang dipasangkan atau dijatuhkan disesuaikan
dengan nilai kartu yang ada, jika tidak ada yang bisa
dipasangkan maka pemain tersebut mengatakan “pas”
dan dilanjut ke pemain selanjutnya, kemudian pemain
yang kartunya terlebih dahulu habis itulah pemenangnya

l-l . KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Tabel 5.5 Melakuakn Permainan Kartu Domino
Bilangan Bentuk Akar

Berdasarkan hasil uji coba, terdapat kelebihan dan
kekurangan dari permainan kartu domino yang telah
diproduksi ini. Kelebihannya, yaitu :

1. Membuat siswa dalam mempelajari materi bentuk
akar menjadi lebih mudah memahami dan lancar
dalam berhitung serta menjawab soal.

2. Menarik minat belajar siswa karena memiliki warna
yang menarik dengan berbagai bentuk soal yang
beragam

Kekurangannya adalah dalam proses kegiatan
permainan kartu domino bentuk akar siswa memerlukan
waktu yang cukup lama untuk Dberpikir dalam
menentukan niali dari kartu domino bentuk akar.

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 6.
KARTU DOMINO LOGARITMA

Topik logaritma dapat kita temui pada Kompetensi
Dasar Mata Pelajaran Matematika di SMK/MAK seperti
halnya pada bilangan bentuk pangkat dan akar.

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis
Basis kartu logaritma ini yaitu 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Ekspresi yang digunakan mengacu pada sifat
logaritma seperti yang diekspresikan dalam Tabel 6.1
berikut.

Tabel 6.1 Representasi Ekspresi Logaritma

| " 1 2 3 4 s 6
gl g7 “og 36 flog12s ‘Yoz 256 Tlog 243 “loged
*logl V7 log7 Vo oroge | opsvE | Y ogis  |V3 ogovd | ¥P oas
Yog! log 10 log 100 log 1000 fog 10 log 10° log 10*
\
\
¥ log © ot gt | Vgt | Fipl .
o L OR 3 oL b ST el T o 2T L
gt ogp " logp?® " ogp? * logp! ' ogp? " logp®
Tlog1 " log49 * log 6 ** log 64 ¥ log 256 Tlog32 Tlog 729
Hiog1 ' log$ flogs logs? *logst *logs®
L 1
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3. Melakukan Pelabelan

Tabel 6.2 Pelabelan Ekspresi Logaritma

2logl log7 flog36 slog123 slog236 slog243 Zlog 64

slogl | Y 10gy7 | YoLog6 [Slogsys | V*log16 |Vilogay3 | V2logs

B H N 0 P 0 R

wlogl log 10 log 100 | log 1000 log 10+ log 10% log 108

c I N 5 T u v
1 1 1 t 1 1
1logl Tlog% "logniﬁ ’logﬁ ¢ logﬂ%ﬁE 3 log$ : logi
D I 0 ] w X Y
2 logl
"logp “logp? | "logp® | "logp* | " logp® "logp®
E
K P T W z 2z
slogl | Tlog4e | Plog1e | Ploget | Plog2se 2 log32 2 1og 720
F L 0 u X Z 3z
1 ] 2 5 2 ] 4 ] 5 5 &
logl : log5 loga loga logd logs loga
G R Y 2z 3z
y v
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Tabel 6.3 Susunan Kartu Domino Logaritma

0 1 2 3 4 5 &
logl #log 1 Wlpgl “logl logl “lpgl 4logl
Tlog 7 flog 36 flog 125 4log 256 Slog 243 Zog 64 V6 log 6

T?Jng-,-'? log 10 1D5§ " logp ™ 1og49 ilogs log 100

V5 1og5vE | Y log16 | VogovE | VE lozs log 1000 log10® log10°

2 . LT 2% 1om % pr C3 1 LN P, 2% log
g logp log 16 flogs *log L logo log 64

b2 3 P43
1 1 1
log10® T log— ' log—  log = " logp® " logp® #log 729
T8 243 (2] N -
Slog 5° " log p* 2 1oz 256 $log 5* 1log32 $log 5* 5 logs?

5. Memproduksi Kartu Domino
Untuk memproduksi kartu domino dengan tujuan
mengembangkan karya kreatifitas siswa maka akan
dibuat dengan alat dan bahan sebagai berikut:
a. Bisa dengan print out kartu domino logaritma yang
sudah diibuat memakai Microsoft Word
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b. Bisa juga dengan membuat langsung dengan
tangan memakai kertas HVS kemudian untuk teks
nya ditulis tangan.

Langkah-langkah produksi kartu domino (Lampiran
Foto)

a. Membuat rancangan kartu domino dengan
Microsoft Word, seperti gambar dibawah ini;

L2 19 O Tt S
S T — S e e SN n

£ Vi [6 W 4 W ® CL R LR vy F A cort ammm wmen | T

e M8 mee ATA . B . o S— - — — —

L LU CE by g wr | e | tlegme

et ot |7 begie S g x Vg s ey

g — N EE T stuame L8

b. Print Out
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7 VT e P 23R Med e POBRIATARAn Matematika SMAJSRK 10 1003123210779



ZI'j ‘turnitin Page 50 of 124 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3123210779

c. Potonglah kartu domino dengan memakai gunting
setelah itu kartu domino siap untuk dimainkan

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino

Cara memainkannya:

a. Permainan ini dimainkan oleh 2, 3 atau 4 orang

b. Kartu dikocok, kemudian dibagikan habis kepada
semua pemain

c. Jika ada 3 pemain, maka kartu yang tersisa
diletakkan terbuka ditengah sebagai patokan
memulai permainan.

d. Secara bergiliran pemain meletakkan kartu sesuai
dengan kartu yang ada.

e. Jika pemain tidak dapat “alan” maka dia
kehilangan gilirannya.

f. Permainan berakhir jika sudah ada salah satu
pemain yang kartunya habis, atau semua pemain
tidak dapat melanjutkan memasangkan kartu yang
masih dipegangnya.

g. Pemenang adalah pemain yang kartunya paling
dulu habis atau sisa paling sedikit.

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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7. Uji Coba Kartu Domino
Uji coba dilakukan dengan pemain dua orang. Berikut
disajikan foto kegiatan uji coba kartu domino logaritma.

Gambar 6.1 Uji Coba Permainan Kartu Domino
Logaritma

Berdasarkan hasil uji coba, terdapat elebihan dan atau
kekurangan produk domino yang ini.
Kelebihan:
e Praktis dan mudah dibawa kemana-mana
e Menarik
e Mudah dibuat
e Mudah dalam penggunaan
Kekurangan:
e Mudah sobek
e Tidak tahan lama

|—.| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 7.
KARTU DOMINO PERTIDAKSAMAAN
LINEAR

Pertidaksamaan linear merupakan topik yang
dipelajari pada materi program linear di SMA/SMK dan
merupakan materi prasyarat yang harus dimiliki oleh
siswa pada beberapa topik matematika lainnya.

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis

Basis dipilih sebanyak 7 bilanagan atau ekspresi
matematika yang berbeda. Basis kartu domino
Pertidaksaman Linear ini adalah -4, -3, -2, 1, 3, 5, dan 7.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Ekpresi bilangan pertidaksamaan yang disusun disini
itu mengacu pada sifat-sifat pertidaksamaan linear dan
setiap bilangannya termasuk bilangan real {R}. Ekspresi
tersebut disajikan dalam Tabel 7.1 berikut.

Tabel 7.1 Representasi Ekspresi Pertidaksamaan
Linear

(3> T <87 352 ] <1 [ x<3 [ x<§8 [ ¥<7

T Ty =1 -3

a=3 x—-4<0 b 2x -4 <10

> 4x —3 < —2x 43 > 2x+ 12 <x+14 bx + 2
! : -
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3. Melakukan Pelabelan

Tabel 7.2 Pelabelan Ekspresi Pertidaksamaan Linear

X > -4 x< -3 X > =2 <1 x=3 x<$5 x<?
A B C D | E F G
Gx+5 -Sx —7 1—-3x se—ach Ix+8 Sx~-3 x—4
> 451 <2342 | >2:312| ¥78F S 414 <4r+2 <10
A H 1 ) K L M
L
2x—4 2
. a > o 9 -4y 2 Ix =6 Tx -2
x-86>0 Ix+3<x .?31 N X ‘(:\ 4 <12
= =3"4\3)
B H N 4] P Q R
. % 10 - x ax -1 -8 7x—3
Sa—-7>9 -3x-8<1 132 1T+y<6 2+ B <2 < 36
C 1 N S T U v
3 8x~6 . 644 4x 410 3x -7
-4 > 2 x+8<2 Ix-7¢<
xfI>a r+8s > 4x+2 ‘ O | c-2x+2a | <x+30 13
D ] 0 5 w X ¥
B 3x+6 6x -8 4x—-5 Ix-3 7r—10
20 > <
SN =Y A0mRsId 0 In~5 <3z -2 <5x47 39
E K| P T! w z 2z
3
4x+1 o N S S5x -2 6x—8 4x+1
x =11 ety "_,'_fj" A 441 <4x 42 3z -3
33 — L | - Q U X — ? o 3Z
. > 4x - 10 R
Br412>0 ox =8 “2x ¥4 | sx-3< I -158 | <-2 322
<743 >0 7
+15
G M R v Y 2Z 3Z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Setelah melakukan pelabelan maka kartu domino di
susun kembali dengan cara memasangkan baris dengan
kolom sesuai huruf yang tertera pada pelabelan.
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Tabel 7.3 Penyusunan Kartu Donimo Pertidaksamaan

Linear
x> —4 x =< -3 x = —2 x <1 x =<3 x =<5 x<7
A B C D E F G
6x +5 2x +8 S5x —7 —4x+5 6x + 20 4x+1 8x +12
=4y —3 =0 =9 =21 = —4 =x—11 =0
A B C D E F G
—5x —7 2—3x 4x — 4 3x+8 5x—3 2x —4 2x —4
=-2x+2 | =2x+ 12 <0 =x+ 14 <dx+2 =< 10 =—3x—2
H I ] K L M N
2x +3 —3x—8 2x +8 10 —x Tix<4 6x—2 10 —x
=x =1 =2 =13 =7+ 3x =12
H I ] K L M N
x
E+2
8 —4x X 2x —6 7x—2 4x—1 2x—8
== ;
<s-x | 73 <4 <12 THY=6l _iye | <2
af)
2
(0] P Q R 3 T u
8x—6 3x+6 i2x+1 —2x+4 7x—7 6x—8 2x -2
=4y +2 =0 =_3 =0 <0 <3x—5 =0
(0] P Q R 3 T u
7x -3 o ;’x 4x+10 k-7 | 7x-3 7x—10 | 4x+1
<36 124x <x+30 | <14 <5x+7 | <39 <3x-8
v w X Y Z 27 3Z
4x —3 4x—5 S5x—2 3x—1 6x—8 4x — 10 3x —2x
<1 =3x -2 =4x+1 =8 <4d4x+2 | <—x+15 <7
v w X Y Z 27 3Z

5. Memproduksi Kartu Domino
Alat dan bahan yang digunakan untuk membuat kartu
domino ini adalah
» Kardus
Lem kertas
Karton
Spidul
Penggaris
Gunting

YV VYV V
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Langka-langkah pembuatan yaitu :

= Pertama siapkan kardus lalu ukur dengan garis
dengan ukuran panjang 9cm dan lebarnya 4,5 cm

= Kemudian potong kardus yang telah di ukur
sebanyak 28 buah menggunakan gunting

= Ukur karton sesuai dengan potongan kardus
sebanyak 28 buah lalu potong dengan
menggunakan gunting

= Kemudian tempelkan doubletip pada tiap-tiap
pinggir kardus yang telah dipotong

= Lalu rekatkan kertas karton yang telah dipotong
tadi ke kardus

= Setelah semuanya potongan kardus ditempelkan
karton , kemudian berikan angka-angka
pertidaksamaan sesuai dengan yang telas disusun
Ekspresi Matematis pada  Kartu Domino
menggunakan spidol

= Setelah langkah demi langkah selesai, kartu
domina bisa di mainkan.

Gambar 7.1 Kartu Domino Pertidaksamaan Linear

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Aturan permianan kartu domino
= Dilakukan atau dimainkan oleh 4 orang
(berkelompok)

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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= Satu orang dibagi dengan 7 buah kartu

» Kemudian orang pertama yang melempar kartu dan
di jawab oleh pelempar kartu ke dua dan
seterusnya dengan menjawab yang ada di kartu
dengan jawban basis atau soal-soal yang
menentukan hasil pertidaksaman yang sama

= Ketika permainan, namun di 4 orang itu ada kartu
sisa yang masih banyak yang tidak dilemparkan
untuk dijawab atau kartu tersebut bukan jawaban
dari kartu-kartu yang telah di lempar maka orang
tersebut dikatakan kalah dalam menjawab

= Dan jika seri atau sama jumlah-jumlah kartu sisa
yang di pegang pemain makan kita jumlahkan hasil
soal-soal itu yang terbanyak jumlahnya itu yang
kalah.
Jadi permainan kartu domino ini juga memjadikan

agar siswa lebih bersemangat dalam mempelajri materi

ini karna dibentuk dalam sebuah permainan.

7. Uji Coba Kartu Domino

Permainan kartu domino cara memainkannya sama
seperti kartu gaple biasanya, namun mungkin sedikit
berbeda dengan kartu gaple lainnya karna berbentuk
soal-soal matematika yaitu pertidaksamaan linear, di sini
kartu domino dimainkan dengan berkelompok yaitu 4
orang.

Gambar 7.2 Permainan Kartu Domino Pertidaksamaan
Linear
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» Kelebihan produk domino yang telah anda buat
1. Melatih kemempuan siswa dalam berhitung agar
lebih lancar atau cepat dalam menjawab soal
2. Menarik simpati agar siswa cenderung suka atau
senang dengan materi matematika terutama dalam
materi pertidaksamaan linear
» Kekurangan produk domino yang telah Anda buat
1. Untuk pengaplikasiannya mungkin sedikit lama
karna untuk seseorang yang belum terlalu paham
dengan materi pertidaksamnn linear ini siswa
membutuhkan waktu lama untuk berpikir
menentukan hasil dari pertidaksamaan tersebut

o] KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 8.
KARTU DOMINO PERSAMAAN
KUADRAT

Topik persamaan kuadrat merupakan banyak
digunakan untuk mendukung berbagai penyelesaian topik
matematika lainnya. Kartu domino persamaan kuadrat ini
dapat digunakan oleh guru matematika dalam tahap
apersepsi yang membutuhkan kemampuan pemahaman
konsep persamaan kuadrat di tingkat SMA/SMK.

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis

Basis yang dipilih dalam kartu domino ini mengacu
pada bentuk umum persamaan kuadrat yaitu,

ax?+bx+c=0

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Ekspresi persamaan kuadrat yang senilai dengan basis
merupakan bentuk pemfaktoran atau bentuk lain yang
hasilnya sama dengan basis tersebut.

Tabel 8.1 Representasi Ekspresi Persamaan Kuadrat

arestnd | Femesies | dditircano | ttenvire [ cadstuiazen

3. Melakukan Pelabelan

Setiap persamaan kuadrat diberi kode A-3Z untuk
pelabelan yang pertama dilakukan secara horizontal dan
yang keduanya dilakukan secara vertikal. Bisa dilihat
pada Tabel 8.2.
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Tabel 8.2 Pelabelan Ekspresi Persamaan Kuadrat

WM IR0 | V- llad | B Siin-Ae0 Jancheeaan | an —1le-11a8 | W =Teseubd Y ote-tad
A [ ¢ t ' [
e iee D=2 | (ss -2 =t | (~eeidu-B=0 csd)(—-W =8 setilasdizo “-z=4
A " ! M
R veirels ~te = {1r = -irts
. - » "
S - . .
el wiei-a Wi ——
=-Y:-% skt -3k -taix =3 Zzen
c v
(=N +tias
— -3 W — T———
it smas0 rasd) oo wses
ey R ™
T x 4
e
"tk
i
A . R

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Sesuai dengan pelabelan dengan cara memasangkan
kode yang sama yaitu, A dipasangkan dengan A, B
dipasangkan dengan B, dan seterusnya sampai akhir 3Z
dipasangkan dengan 3Z.

Tabel 8.3 Kartu Domino Persamaan Kuadrat

It eE | v eaa-1len 3 ~llr~f=f |Iv ~tevam0 e IR P T eTacAnt e T )
A 1 ¢ o x r q
e+ Oie = = 3 : 3 oiv X wiar -1
“n ha-w P N e ) a4 = he-10 =20 bk
A . [ 3 ’ 1
3
=1 =0 _,” . reizaedl =t _',‘ = N e 4 w0 P elrwd 1 -t
= 1 1 (3 L " "
N ISETE = 1 e e
R A P 35 R “M-iene 1 50 = tatas X
- | 1 L | | L)
PR— Zined eaz- .
o 9 ®
W eis o | mseniz i
e R
'l R
“~lan"sr -Ra=lsl
v % oLy,
o el ilx AP o
~1r- - trt = bl pa bt e
. x T z

5. Memproduksi Kartu Domino
e Alat dan Bahan
1. Double tipe
2. Gunting
3. Karton Berwarna
¢ Langkah-langkah
1. Print tabel Ekspresi yang telah dibuat
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2. Potong tabel tersebut menggunakan gunting
sesuai dengan susunan ekspresi yang telah
dibuat

3. Setelah itu pasang double tipe di setiap
belakang kertas yang telah dipotong

4. Selanjutnya potong kertas karton menggunakan
gunting sedikit lebih lebar dari kertas susunan
ekspresi yang telah dipotong

S. Tempel kertas ekspresi di kertas karton yang
telah dipotong

6. Domino siap digunakan

¢

Gambar 8.1 Kartu Domino Persamaan Kuadrat
6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
e Permainan kartu akar persamaan kuadrat dapat
dimainkan 2, 3, atau 4 orang
e Kocok kartu, dan bagikan ke tiap-tiap pemain
sebanyak empat kartu
e Buka satu kartu tang tersisa diatas meja
e Secara bergantian pemain menyambung kartu
dimulai dari kartu yang terbuka tadi, dengan
aturan jika persamaan kuadrat, maka disambung
dengan akar-akar yang sesuai, begitu juga
sebaliknya
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e Bila pada gilirannya pemain tidak memilki kartu
yang sesuai, maka ia harus mengambil kartu dari
tumpukan kartu sisa hingga memperoleh kartu
yang sesuai

e Jika kartu sisa habis dan pemain tidak memiliki
kartu yang sesuai maka dilewati oleh pemain
berikutnya

e Pemain yang kartunya pertama kali habis maka
dialah pemenangnya.

@ 7. Uji Coba Kartu Domino
Domino merupakan suatu permainan kartu yang
dilakukan secara berkelompok. Kartu domino biasanya
berbentuk persegi panjang yang dibagi menjadi dua
bagian dengan pembatas ditengahnya. Kartu domino
berjumlah dua puluh delapan buah.

Gambar 8.2 Uji Coba Kartu Domino Persamaan Kuadrat
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8. Deskripsikan juga kelebihan dan atau kekurangan
produk domino yang telah Anda buat.

Adapun kelebihan penggunaan alat peraga

antara lain :

v' Menumbuhkan minat belajar peserta didik
karena pelajaran menjadi lebih menarik

v Memperjelas makna bahan pelajaran sehingga
peserta didik lebih mudah memahaminya

v' Membuat lebih aktif melakukan kegiatan
belajar seperti : mengamati, melakukan,
mendemonstrasikan dan sebagainya.

Sedangkan kekurangan penggunaan alat peraga

antara lain :

v' Mengajar dengan memakai alat peraga lebih
banyak menuntut guru.

v' Banyak waktu yang diperlukan untuk
persiapan

v' Perlu kesediaan berkorban secara materi

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 9.
KARTU DOMINO TROGONOMETRI

Topik trigonometri dipelajari pada jenjang SMA/SMK
dengan kompetensi dasar seperti pada Tabel 1. Pada
bagian ini, kartu domino yang dikembangkan tentang
perbandingan trigonometri sudut istimewa pada empat
kuadran. Materi tersebut merupakan prasyarat bagi
materi trigonometri selanjutnya.

Tabel 9.1 Kompetensi Dasar Topik Trigonometri
Jenjang Kompetensi Dasar

SMA X 3.8 Menggeneralisasi rasio trigonometri
untuk sudut-sudut di berbagai
kuadran dan sudut-sudut berelasi

4.8 Menyelesaikan masalah kontekstual
yang berkaitan dengan rasio
trigonometri sudut-sudut di berbagai
kuadran dan sudut-sudut berelasi

3.9 Menjelaskan aturan sinus dan
cosinus

4.9 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan aturan sinus dan
cosinus

3.10 | Menjelaskan fungsi trigonometri
dengan menggunakan lingkaran
satuan

4.10 | Menganalisa perubahan grafik fungsi
trigonometri akibat perubahan pada
konstanta pada fungsi y = a sin b(x +
c)+d

SMK/MAK | 3.8 Menentukan perbandingan
trigonometri pada segitiga siku-siku

4.8 Menyelesaikan masalah yang
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Jenjang Kompetensi Dasar

berkaitan dengan perbandingan
trigonometri pada segitiga siku-siku
3.9 Menentukan nilai sudut berelasi
diberbagai kuadran

4.9 Menyelesaikan masalah nilai sudut
berelasi diberbagai kuadran

3.10 | Menentukan koordinat kartesius
menjadi koordinat kutub dan
sebaliknya

4.10 | Menyelesaikan masalah perubahan
koordinat kartesius menjadi
koordinat kutub dan sebaliknya

3.11 | Menerapkan nilai perbandingan
trigonometri pada grafik fungsi
trigonometri

4.11 | Menyajikan grafik fungsi trigonometri

3.12 | Menerapkan aturan sinus dan
kosinus

4.12 | Menyelesaikan permasalah
kontekstual dengan aturan sinus dan
kosinus

3.13 | Menentukan luas segitiga pada
trigonometri

4.13 | Menyelesaikan masalah kontekstual
yang berkaitan dengan luas segitiga
pada trigonometri

3.14 | Menganalisis nilai sudut dengan
rumus jumlah dan selisih dua sudut

4.14 | Menyelesaikan nilai nilai sudut
dengan rumus jumlah dan selisih
dua sudut
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Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis

Basis yang dipilih : O, %%\/ﬁ %\/g 1,—%,—1.

Bilangan tersebut merupakan basis yang digunakan
untuk permainan kartu domino trigonometri ini, karena

nilai perbandingan trigonometri bilangan tersebut sering
muncul di kuadran I, II, III dan IV.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Tabel 9.2 Representasi Ekspresi Trigonometri

tan 0* i 3 sln 60° 0 90° - c0s 60" -t
= 150" -cos 120° sin 135° 3in 120° tan 135° cos 1207 cos 160°
cos 2707 -#in 210° - $in 225° -oo¢ 2107 tan 225° cos 240° -tam 2257
== 360° cos 300” cos 315* sin 300* cos 360° sin 330° tam 315°
cos 90 s 60° cos 45* cos 30° tan 45* - 5in 30° -sin 30*
tan 180* s 150° cos 138* - cos 150° cas 180° -3in 150° tan 138¢
1an 360° - Win 330° - o 315° ros 330° -tan 315 - cos 300* - cos 360"

3. Melakukan Pelabelan

Dalam melakukan pelabelan kartu domino disusun
dengan ekspresi baris dan kolom setiap ekspresi ditandai
dengan abjad.

Tabel 9.3 Pelabelan Ekspresi Trigonometri

0 3 > V2 3 V3 1 22 1
2 2 2 2

A B C D E F G

tan 07 sin 30¢ sin 45¢ sin 60° sin 90° - cos 60° - tan 45°
A H | ] K L M

sin 1807 - €05 120° sin 135° sin 1207 -tan 135" cos 1207 cos 180"

B H N 0 P Q R

cos 270° - §in 2107 - sin 225° - €05 2107 tan 225* €0s 2407 - tan 225°
C 1 N S T U \Y

sin 360° cos 300° cos 315° - sin 300° cos 360° sin 330° tan 315°
D | [8) S w X Y

cos 90° cos 60° cos 457 cos 307 tan 45° - sin 30° - in 907
E K P T w Z 22

tan 180° sin 150° - cos 135° - cos 150° - cos 180° - sin 150° tan 135°
F L Q U X Z 32

tan 3607 - §in 3307 - sin 315° cos 3307 - tan 315° - €08 3007 - €0s 3607
G M R Vv Y 2Z 3Z
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Menyusun ekspresi pada kartu domino dengan cara
memasangkan abjad yang sama. A dengan A, B dengan B
dan seterusnya.

Tabel 9.4 Susunan Kartu Domino Trigonometri

0 1 1 1 1 1 1
2 2 zv? 2
A B [o D E I3 G|
tan 07 sin 180° cos 270" sin 360° cos 07 tan 180° tan 360° |
A B C D E F G ’
sin 30° sin 45° sin 60° sin 90° - ¢os 60" - Lan 45° sin 135°
H | ] K L M N
- cos 1207 sin 210° cos 300° cos 607 sin 150° sin 330° - ¥in 225°
H I | K L M N
sin 120° tan 135¢ cos 120" cos 180° cas 210° tan 225° cos 280°
0 P Q R S T U
cos 315° cos 45° cos 135* - sin 315* sin 300 cos 30 cas 1507
0 P Q R s T u |
tan 2257 cos 360" sin 3307 tan 315° - §ln 307 - gin 907 tan 135°
v Wl X Y| 2, 22| 32
cos 330° tan 45° - cos 180° - tan 315° - sin 150° cas 300° cos 360°
Vv w X X Z 2Z 3Z

5. Memproduksi Kartu Domino

Alat dan bahan yang diperlukan untuk membuat kartu
domino trigonometri ini diantaranya :

1) Kertas jilid,

2) Gunting,
3) Laptop,
4) Printer.

Cara membuat kartu domino trigonometri :

1) Membuat kotak persegi panjang dengan ukuran
5x10 cm, lalu masukan bilangan-bilangan yang
sudah ada kedalam kotak persegi panjang tersebut.

2) Lalu print kartu domino trigonometri menggunakan
kertas jilid.

3) Setelah itu gunting kartu domino trigonometri
sesuai dengan garis.
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4) Sekarang kartu dominon trigonometri siap untuk
digunakan.

Gambar 9.1 Kartu Domino Trigonometri

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino

Permainan kartu domino trigonometri biasanya
dilakukan 4 orang. Kocok kartu domino dan ambil salah
satunya, simpan di tengah-tengah 4 orang tersebut.
Bagikan masing-masing 6 kartu (tergantung kesepakatan)
kepada empat orang tersebut. Lalu pemainan dimulai dari
pemain satu dengan mengeluarkan hasil nilai yang sama
dengan salah satu ujung kartu domina di tengah. Simpan
sejajar dengan kartu yang sesuai nilainya. Selanjutnya
dilanjutkan ke pemain kedua, ketiga dan keempat, dan
seterusnya sampai ada satu pemain yang kartunya habis.
Jika tidak bisa menjawab pada giliranya, ditambahi 1
kartu domino. Pemain yang paling cepat menghabiskan
kartu adalah pemenang. Sedangkan pemain yang
kartunya terbanyak adalah yang kalah.
7. Uji Coba Kartu Domino

Para pemain memainkan kartu domino trigonometri

'-_I LI KARTU DOMINO MATEMATIKA
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sesuai dengan aturan. Pada uji coba ini terdapat doa
orang pemain.

Gambar 9.2 Permainan Kartu Domino Trigonometri

Untuk kelebihan tersendiri dari permainan kartu
domino trigonometri yakni, dapat meningkatkan motivasi
belajar peserta didik, menambah keterampilan peserta
didik, serta peserta didik mendapat kesempatan drill atau
latihan berulang-ulang. Dibalik semua klebihan pasti ada
kekuranganya yaitu, memerlukan waktu yang lama untuk
menyamakan setiap isi dari sisi kartu domino.
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BAGIAN 10.

KARTU DOMINO PERSAMAAN LINEAR
SATU VARIABEL

Persamaan linear satu variabel merupakan topik yang
banyak digunakan wuntuk mendukung pemahaman
konsep-konep matematika lainnya. Selain itu,
pemahaman terhadap konsep persamaan linear satu
variabel ini banyak mendukung penyelesaian masalah
matematis.

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis

Basis dipilih sebanyak 7 bilangan. Basis kartu domino

persamaan linear ini adalah -2, -1, 0, 1, %, 2, 3.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Tabel 10.1 Representasi Ekspresi Persamaan Linear
Satu Variabel

1
2 | a | o = r | 2 | s
A+ 6 2x +9 21 +3 I+ 6
s g | 2x+3=1 |2mst=1| S0 w _'l,' +2=5
D, 3 3
2x —9 12x - 10 —1x 12-3
e g e 3oy ~fn
--q3 |38 LT 1=5 'M"“‘ - 41 -3
Sy +12 e e | Mx=5) |14x+4 [ 12r+12 | 3x+12 20+ 4
=2 grir=a 2=-18| =6x+8 | =24 =7x-8| =10
3 1 5y —
—Zx+2 1 2044 | =(2x Ax=3) | 4y 45
2 TX+ 6m=1 ¥ 42=2 : 2 + 4= i
=5 5 =i +12}=7 | -6 =
[=2x =3
—6x—7 | 11+3x 7 —1 -9 4‘,.\1‘., Sx—2 | —2x—1
=5 =21 + 10 =(x-2) =1—-6 I i =X+6 = =7
N 3
> y !
=2 -7
é\—” 2(3x—-2 -2(x+1) ﬁ\ 2 2x— 3 5x—7
- = — = —(1+2 3 4 = — =
=3 10 (x = ; | 1+ B8
2 1!‘

\ 1 " -x T 132x+1) |,
7x+3 | 4(x-3) |s(6x+16)| ~6x+7 | 2% iy 61 +2
-17 -—16 ‘s -4 = 3(2 -53'_23 - 11+ 31

X
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3. Melakukan Pelabelan

Tabel 10.2 Pelabelan Ekspresi Persamaan Linear Satu

Variabel
1
) A1 0 — 1 2 3
2

A B C D E F G
4x + 6 5 _ 2x+1 2x+9 2x+ 3 3x+ 6 x+2
=-2 Z+3=1 4 =10 =5 =12 =5

A H I | K L M

3x 4
2x — 2r—1= _ 2 _
Z |sx-s=8| [P T vl
+2)=-2 +)=4%

B H N 0 P Q R
Sc+12 | o o =5 | qarss | 120412 | 3412 | 2044
=2 +3x= +2 =6r+8 | =24 =7x—8| =10

=_18

c I N 5 T U v
3 1 1 2z 3
—_ el - 2 (2
5%+ 2) i i6=x | 3¥F2 | 2xjpa=5 |3 P fle;E
=3 =2 +12)=7| -6 -

D I 0 5 w X Y

(—2x=13)

—6x—7 | 11+3x |-7 ~1-ox | Bl I se-2 | —2-1
= =2x410 |=G-2) | =x-6 | =22""| =x16 | ==7
-3 3

E K P T w z 2z
%x_z 2(3x — 2) :7_‘9(‘;1] 3 _ 3 3:_? 2x—3 Sx—7
=3 | =710 +32) 8 4| —pp_g |~ lFx| =8

F L Q u X z 3z

1 ‘}:_1(2 3@+ | 4L,
—Tx+3 | 4x-3) |Z(6x —6x +7 2-x +2(x ox T e
=17 =_16 2 = —x) 17) =11
L16)=8 =30 =t £3x
—Xj - =
G M R v Y 2z 3z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino
Dalam menyusun ekspresi matematis pada kartu

domino dilakukan dengan cara melakukan

pengelompokkan huruf yang sama dilihat dari Tabel 10.2
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dan di kelompokkan ke Tabel 10.3.

Tabel 10.3 Pengelompokkan

1
.2 1 0 - 1 2 3
2
A E C D E F G
3 1
dx 6 2x— 9 Sx + 12 —-x+2 | ~&x—7 | Zx-2 | —Tx+3
=-z = -13 = 2 = 2 3 =17
=3 =
A B c D E F G
3x
Ix+ 3 Ix + 9 Ix+E —(—x
2x+1=1 2x+3 =5 +2=5 -
=1 * =10 * =12 * +2)
=-2
H 1 1 K L M N
. . 4lx — 5)
5x —3 _ _ 11+ 3x 2(3x —2) | 4(x—3) .
—_g |EBFWSE[TxFESx) L 0| =-10 -1 | %
= —18
H 1 1 K L M N
12x — 1 4_|,_2x 10 -x 17 —3x | 14x+4 | 12xr +12 | 3x +12
= N =4 =3 —Eex+8 | =24 =Tx—8
+2)=4 * *
o P Q R g T u
(—2x—3) 3
1 ) 1 _2.
—x+2 | =7 —20x+1) |=(ex+16)| 2x+4 | —1—9x 2
5_2 =(x-2) |=—(x+2) 2_3 =5 =x—6 __3
= s ul -2
o P Q R g T u
i —_
ax+4 | Z(ax 20x—3) 4 +5 Ex—2 | —2x—1 | 5x-7
=10 E Tasar | _yg —x+g | =-7 -z
- +12)=7 | -6 - - - -
v W X ¥ z 2z iz
ax—1 ax—7 i 3(2x+1) | éx+2
—ex+7 | Py [ T \2x
—a _ x+2 4 otz mc1ex + 2(x =11
- T g =ix—3 _x)_ - - +2)=23| +3x
v W X ¥ z 2z 3z
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5. Memproduksi Kartu Domino
@ Alat dan Bahan:
1) Kertas jagung atau kertas karton
2) Spidol hitam
3) Penggaris
4) Gunting
5) Pensil

Langkah-langkah:

1) Siapkan kertas jagung atau kertas karton

2) Buat pola kertas dengan ukuran 4x8 cm

3) Potong kertas mengikuti pola agar rapih

e 4) Beri pembatas dengan ukuran yang sama

antara sisi kanan dan sisi kiri

5) Kemudian setiap sisi ditulis nilai Persamaan
Linear Satu Variabel sesuai pelebelan yang
telah dibuat

6) Kartu domino siap digunakan.

Q Gambar 10.1 Kartu domino “Persamaan Linear Satu
Variabel”
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6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino

1) Siswa terdiri dari 3-5 orang.

2) Salah satu pemain mengocok kartu dan
membagikan kepada setiap pemain dengan masing-
masing pemain mendapat 3 kartu.

3) Sisa kartu setelah dibagikan kepada setiap pemain
akan diambil satu dan dibuka untuk mengawali
permainan.

4) Permainan dimulai dari pemain yang mengocok
kartu, jika pemain tersebut jika tidak maka,
pemain tersebut mengambil 1 kartu dan permainan
dilanjutkan pada pemain disebelah kirinya.

5) Langkah ini dilakukan hingga tersisa 1 pemain
yang masih memiliki kartu, sedangkan pemain lain
sudah menghabiskan kartu yang dipegang. Pemain
yang masih memiliki kartu yang dipegang
dikatakan pemain yang kalah dalam permainan
tersebut.

7. Uji Coba Kartu Domino

Bentuk permainan kartu domino Persamaan Linear
Satu Variable tidak jauh berbeda dengan permainan kartu
domino yang ditemui pada kehidupan sehari-hari. kartu
domino yang harus disiapkan sebanyak 28 buah. Kartu
domino ini dapat dibuat dari kertas duplikat/kertas
manila/kertas jagung/kertas karton dengan ukuran 4cm
x 8 cm . Perbedaan utamanya terletak pada noktah yang
ada pada kartu-kartunya.pada domino biasa kedua
bidangnya menggunakan noktah sedangkan pada domino
persamaan linear satu variabel salah satu bidangnya
menggunakan persamaan linear satu variabel. Kegunaan
adalah untuk melatih ketrampilan siswa dalam
memahami materi Persamaan Linear Satu Variable dalam
pembelajaran matematika

l-l . KARTU DOMINO MATEMATIKA
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alt

_ o
Gambar 10.2 Uji Coba Kartu domino Persamaan Linear

Satu Variabel

8. Kelebihan kartu domino “Persamaan Linear Satu

Variabel”

1) Melatih siswa dalam menyelesaikan materi
mengunakan teknik permainan agar siswa lebih
cepat

2) menarik perhatian siswa agar belajar tidak terlalu
menoton

3) Agar siswa tidak jenuh dalam belajar matematika

9. Kekurangan kartu domino
1) Untuk pengaplikasiannya lama, karena siswa
harus menghitung terlebih dahulu agar cocok
dengan kartu yang diminta
2) Mudah sobek.

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 11.
KARTU DOMINO NOTASI SIGMA

Notasi sigma merupakan topik matematika yang
seringkali menjadi bagian dari materi barisan dan deret
bilangan. Notasi sigma merupakan representasi dari suatu
bentuk operasi bilangan yang memiliki kekhasan tertentu.
Dalam aplikasinya, notasi sigma banyak ditemukan pada
konsep-konsep statistika yang terepresentasi dalam suatu
rumus.

Tahapan pembuatan Kartu Domino Notasi Sigma
1. Menentukan Basis

Basis yang digunakan pada domino notasi sigma ini
adalah 15,28,45, 55, 66, 105, dan 150.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Tabel 11.1 Representasi Ekspresi Notasi Sigma

i 10 i3
) : ) -
¥ v > ¥ ¥ 4
b3 b X 2 & & & <,
& - - - pX
vy i - s % - &
3 & & -4 & 4 240
v3; vl, v it v, v G
- o on o “ E=
~ - o, . o erid
h 16 .
b | - Y r«19 5 Y 3 y 2> b b
- 4 = & 3 5 -3 &

D 3 s T}
sipydp|slpaslalsd; v, sllp sl L S B AR LT RYRT S
27l &3 | &3 & 30 "3 7 ot L
s 3 2 Il Sl (B IR | = =5 | 9T ot |2ty

b3 b2 5 5 < S <

b3 & p > p¥ o P 2

Sy v . p ] v N S0

& g Pl ~y = - -
p3 ¢

I-I age - KARTU DOMINO MATEMATIKA
Z' turnrtm Plgg?‘xg’e?h}ﬁh@éeﬁrﬁéﬂw%belajaran MatemalRa SMA7SME 5720779




Submission ID trn:oid:::1:3123210779

zr'j ‘turnitin Page 77 of 124 - Integrity Submission
3. Pelabelan Kartu Domino Notasi Sigma

Tabel 11.2 Pelabelan Ekspresi Notasi Sigma

i) b} s i3 () T 105 150
A i c D 3 r (1
0 O = :
b2 b0 b3l b2 b2 K b3
- - = = = - &
A ] 1 K| L N
0 » S o
53 4 b3 b NE 57 R
25 < by = < 2 pat Ly
n ) n 0 ? 9 R
g v;, v?, THe > v &
3 P 23 2 o
a3 3 = - &3 &% bR
N 5 71 u y
¥iF-19
&
4
<'1A -i‘:n
=0 =0
E K P T W 2 22
; 3 = > > ) %
- ¥ b | > § 529, v, b
- - o~ — — — —
- ~ ~ - “ = =
F L q u x| x 1z
. bl . ‘ L
Sy 4 ;_ — S o sn S0
< -4 P2 - = J - § o
&
a M 2 v ¥ prd iz
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino
Notasi Sigma

Tabel 11.3 Susunan Kartu Domino Notasi Sigma

15 28 435 33 66 105 130
A B C D E F G
s 3 : s 231 =3 5 s
S| x| T oxees | F0ET D | 3w
-] -l il im] it imf
A B C D E F G
N . 10 11 14 ]‘ f]
] [ 4 : = . b]
>0 | F|F | x| 3 |
H I ] K L M N
i Tl 21 ilf—ilf c g 2
Z! Zgr Zgr =l 5 -z 5 Z-’F Z'“ ES 11
=1 = =] - =
H 1 ] K L M N
11 11 L 15 ZH:— L
33 36 : >0 > S| 3
0 P Q R S T U
T 1 g . . 1 11 1L | &7
g 2 o2 s S et By
2 n e X 2.5 27 -3 25 5] 235
0 P Q R S T U
11 2 11 14 1 &
5i FE430 | FJ 6i > > T >
i = = = =] -
v W X T Z 2Z 3Z
3 6 L =20 T s 7 =7 3 . 3 =
15 , 6. <6 2 T, Sl B e 15 0 S,
&’ ;31 éil = ;! ’ ;31 gsl IR T -IZ '
v w ¥ T Z 27 3Z

5. Memproduksi Kartu Domino Kartu Domino Notasi
Sigma
Alat dan bahan yang digunakan untuk memproduksi
Kartu Domino Notasi Sigma
Alat :
1. Laptop
2. Printer
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Bahan:

1.
2.

Kertas A4
Gunting

Deskripsikan langkah-langkah produksi

1.
2.

3.

4.

S.
0.

Siapkan alat dan bahan yang diperlukan

Susun fungsi notasi sigma yang akan dibuat pada
microsoft word yang telah dilabelkan

Print fungsi notasi sigma yang telah disusun
dengan ukuran kertas A4

Kemudian laminating hasil print an tersebut
Gunting kertas sesuai pelabelan

Domino notasi sigma siap digunakan

Foto Kartu domino yang telah diproduksi.

Gambar 11.1 Kartu Domino Notasi Sigma

6. Aturan Permainan Kartu Domino notasi sigma
1) Permainan domino notasi sigma dapat dimainkan 2

2)

sampai 4 orang
Untuk memulai permainan Kocok kartu domino

3) Kemudian bagikan kartu domino, sampai masing-
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masing pemain mendapat 7 kartu

4) Setelah itu, jika permaianan dimainkan 4 orang
pemain pertama meletakkan sebuah kartu di meja
(undilah siapa yang jadi pemain pertama). Jika
permainan hanya dimainkan 2 atau 3 orang, kartu
yang diletakan pertama adalah kartu yang di ambil
dari cangkulan

5) Giliran urutan bermain sesuai dengan arah jarum
jam. Para pemain menjatuhkan satu kartu pada
setiap gilirannya.

6) nilai kartu yang dipasangkan (dijatuhkan)
disesuaikan dengan nilai dari fungsi kartu yang
ada (yang dijatuhkan) sampai pemain tidak
memiliki kartu lagi.

7) Pemain dapat mengotret nilai dari fungsi kartu
domino pada lembar kotretan yang diberikan

8) Jika pemain tidak bisa jalan maka ia kehilangan
satu giliran atau jika masih ada kartu pada
cangkulan, pemain harus mengambil kartu
tersebut sampai menemukan nilai fungsi yang
sesuai

9) Pemain yang pertama menghabiskan kartunya
adalah pemenangnya

7. Uji Coba Kartu Domino Notasi Sigma

- p .

Gambar 11.2 Uji Coba Kartu Domino Notasi Sigma
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®

+ Kelebihan Domino Notasi Sigma

1) Lebih disukai siswa karena belajar sambil
bermain

2) Siswa tidak mudah jenuh dan bosan

3) Menjadikan siswa lebih aktif

4) Materi notasi sigma akan lebih cepat dipahami

5) Interaksi siswa akan lebih menonjol

6) Dapat memberikan umpan balik langsung,
umpan balik yang secepatnya atas apa yang
dipelajari akan memungkinkan proses belajar
menjadi lebih efektif

7) Menuntut siswa berfikir, mengingat,
memprediksi, menghitung dan menerka

% Kekurangan Domino Notasi Sigma

1) Membutuhkan waktu yang lama

2) Siswa yang lambat dalam berfikir akan
kesulitan dalam memainkan permainan

3) Tidak semua sifat notasi sigma terdapat pada
domino

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 12.
KARTU DOMINO BANGUN RUANG

Topik geometri di sajikan di jenjang SMA maupun SMK
dengan kompetensi dasar seperti tercantum pada Tabel 1
berikut ini. Geometri yang dikembangkan pada kartu
domino ini masuk pada ruang lingkup bangun ruang
untuk mendukung kompetensi dasar tersebut.

Tabel 12.1 Kompetensi Dasar Geometri

Jenjang Kompetensi Dasar
SMA 3.1 | Mendeskripsikan jarak dalam ruang
(kelas XII) (antar titik, titik ke garis, dan titik ke
bidang)

4.1 | Menentukan jarak dalam ruang (antar
titik, titik ke garis, dan titik ke bidang)
SMK/MAK | 3.23 | Menganalisis titik, garis dan bidang
pada geometri dimensi tiga

4.23 | Menyajikan penyelesaian masalah
yang berkaitan dengan jarak antara
titik ke titik, titik ke garis dan garis ke
bidang pada geometri dimensi tiga

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis

Basis yang dipilih: Balok, Kubus, Tabung, Bola,
Kerucut, Limas segiempat, Prisma Segitiga.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis
Semua sifat, rumus, dari bangun ruang berhubungan
dengan basis yang ditetapkan.
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Tabel 12.2 Representasi Ekspresi Bangun Ruang

i (4 alsd Mowtiia alas
6 =izt ! Memillk alax Memilild alas
e votax | bestenuk mlm:nm "1 23 harbentud asbamtuk sag) ngzx
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4 garie diagenal | 12 rwsub yang | berbeatuk 1 ik 1 et di a P @ casnik
maang sama pandang | persegl pusat puncak
& bidang Tidak memiti W 1 sadut &
- 8 titse socut sudut Tﬂe::l punak 5 etk smaut & titix sudut
“""‘";‘,' p— Tidak 1 rusuk Satat (1 adas Solst 2
B Ut sudat m‘"’m‘ <3 h:nm memsilia berbentuk segmpat. 4 sisl sagitiga. 3
sama pariang rusuk ghung wempat)
|wri-jart
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3. Melakukan Pelabelan

Tabel 12.3 Pelabelan Ekspresi Bangun Ruang

Balok Kubus Tabung Bela Kerucut Umas Segewpat | Prisma Septga
A B C 1) E ¥ G
6 m5 (4un
persep be&:’m 2mm memmlits | slas berbentuk alas berbentuk d:;'m
pm ;:: perseg: ingharan 1sisi ingiaran sepempat segKisa
A H I ] K L M

£isi lemgloung Memikh
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mnj & btk sudut mm'& m% * ;:::k& 5 tefk sudut 6 tink sudut
‘ “"’m‘l . ‘ndas I rusuk 3 sm(nhzu "
: 2
& etk sudut f;:f?::é:. l;@'“;‘; meml mﬂg g,::;‘;u Sﬁ(&m
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L

|—.| KARTU DOMINO MATEMATIKA
7 VBTN e PR EAR Med e POBRIATARAn Matematika SMAJSRK 10 1013123210779



ZI'j ‘turnitin Page 84 of 124 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3123210779

=== y I
As 2(plepteit) As 85 Awdnr(r=n) | Awdr®| Awarren “‘““;"‘:‘n'“m alaseLoas
- Selemut
F L Q u X Z 32
v
‘e pxt v rexrdt | vr=3.0 PR ST R 1 5 Yeluas Aksx
Vepxixt elZENges) Ve zri l-;rr &-Sw. -;x[n.u 1
x tinggt
G ™M R Vv Y 2Z 3Z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Tabel 12.4 Susunan Kartu Domino Bangun Ruang

Balok Kuous Tabung Bol Kerucut Limas § ‘:”ag:
A B C D E F
6sisi
(4sisi
persegi 4garisdiagonal | &bidang i oyl
panjang, 2 iz n:l 8 dtk sudut A=2(plspt+k) | V=pxlxt
sisi kotak
5
A B C D E F G
Sisi
6sisi - . % alasdanatap | lengkung
berventk | 2sisi ingkaran | PRI L "“ﬁ"“"_ penak berventuk | berventuk
persezi seqnz perseg
panjang
H 1 ] K L M N
, 4 dizzonal
2
2 mi“'}‘ Tuang 12 v bt
yang 8 titik sudut diagonal A=6s2 . | memiliki
sa]g)a sisi sama =SASAS=SF sudut
panjanz i
panjang
H I I L M N
Memilki = ” s
% 3 . 3! 1 Tidak memiliki 1 sudutdi 54tk
1tk 1 sudut di puncak | Srusuk 9rusuk sudut puncak sudut
pusat
o) P Q R S T U
Memiliki jari-jari
A= < Tidak memiliki vang sangat ) S
darr+ 1) ¥earle rusuk banyak (k| AT
terhingzz)
Q R S T U
Ssisi(t
Pt 1 rusuk alas e =0 =2Luas
z&‘:‘t berbentuk | semiempm 5351 5][-2 n)sa Sa; Lo
memlengkung 4sist segiempat, Selimut
segitiga)
X Y 3Z
14 .
V=Luaz
A= » S A=Luas alas+Luas _1 .
SE D V=g sisi tegak. _sx]..ams ?11:-;
xtinggt
X B 2 4 2Z 3Z
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5. Memproduksi Kartu Domino
Alat dan Bahan:
1) Kertas Karton
2) Gunting
3) Double tape
4) HVS print

Langkah-langkah produksi:
1) Buat tabel di MS Excel yang berisikan tabel
domino 2 sisi (atas bawah) dengan adanya jarak
seperti gambar di bawah ini.

E——— S e . 5 99 T ra
“re '

A SE2R 0w

sl o nOAGeaaS  -cosEveil W]

2) Print out tabel domino.

3) Lalu gunting sesuai garis tepinya.

4) Potong karton berukuran lebih besar dari pada
potongan tabelnya sebanyak potongan tabel
dominonya.

5) Lalu bubuhkan double tape pada potongan
tabel domino

6) Dan tempelkan pada karton, tepat di tengah-
tengahnya (membingkai potongan tabel
dominonya).

7) Kartu domino siap di gunakan.

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Gambar 12.1 Kartu Domino Bangun Ruang

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Aturan permainan:

1) Kelompok terdiri dari 2-4 orang

2) Kartu dikocok lalu dibagikan kepada setiap
orangnya, masing-masing mendapatkan 5
kartu.

3) Untuk memulainya membuka 1 kartu sisa dari
pembagian.

4) Pemain yang tidak memiliki sifat dan rumus
yang sesuai harus mengambil 1 kartu dari
kartu sisa yang ada.

S5) Permainan dilakukan sampai kartu habis
disetiap orangnya.

7. Uji Coba Kartu Domino

Saya dibantu dengan 3 teman saya yaitu Baety, Windi,
dan Ucu. Setiap orang dari mereka menerima 5 kartu dan
mereka memainkan kartu tersebut sesuai aturan main
yang sebelumnya telah saya jelaskan sampai semua kartu

KARTU DOMINO MATEMATIKA

2 turnitin— e B M P i beiajaran Mater AU SHRVSRAC 5721077




zﬂ turnitin Page 87 of 124 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3123210779

7] taenitin

tersebut habis. Kesulitan yang mereka alami adalah
mereka lupa materi Geometri dan sempat ada kesulitan
dalam permainan tersebut. Namun karena saling
mengingatkan kesalahan dan saling kerjasama, permaian
tersebut bisa terselesaikan.

R

Gambar 12.2 Uji Coba Kaftu Domino Bangun Ruang

Kelebihan:

1) Biaya pembuatan yang sangat murah, lkarton bisa
jadi 2pack kartu.

2) Proses pembuatan yang sangat mudah.

3) Bahan yang dibutuhkan untuk pembuatan tidak
susah dicari.

4) Memudahkan siswa dalam mengingat tentang
Bangun Ruang Geometri.

5) Siswa tidak jenuh jika ada permainan saat
belajarnya.

Kekurangan:
1) Karena bahan dari kertas karton harus berhati-hati
supaya tidak rusak atau robek.

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 13.
KARTU DOMINO LIMIT FUNGSI

Topik limit fungsi dipelajari di jenjang SMA maupun
SMK dengan kompetensi yang berbeda untuk setiap
jenjangnya seperti yang disajikan dalam Tabel 13.1
berikut ini. Pada Bagian ini akan dikembangkan kartu
domino tentang limit fungsi aljabar dan trigonometri.

Tabel 13.1 Kompetensi Dasar Limit Fungsi

Jenjang Kompetensi Dasar
SMA (kelas 3.7 | Menjelaskan limit fungsi aljabar
XI) (fungsi polinom dan fungsi rasional)

secara intuitif dan sifat-sifatnya,
serta menentukan eksistensinya

4.7 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan limit fungsi aljabar
SMA XII 3.1 | Menjelaskan dan menentukan limit
PEMINATAN fungsi trigonometri

4.1 | Menyelesaikan masalah berkaitan
dengan limit fungsi trigonometri

3.2 | Menjelaskan dan menentukan limit
di ketakhinggaan fungsi aljabar dan
fungsi trigonometri

4.2 | Menyelesaikan masalah berkaitan
dengan eksistensi limit di
ketakhinggaan fungsi aljabar dan
fungsi trigonometri

SMK/MAK 3.30 | Menentukan nilai limit fungsi aljabar
4.30 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan limit fungsi aljabar

l-l . KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Tahapan Pembuatan Kartu Domino Limit Fungsi
Aljabar
1. Menentukan Basis
Basis yang dipilih sebanyak 7 bilangan. Basis yang
dipilih ialah 1,2,3,4,5,6,7
2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis
Ekspresi yang digunakan sebagian besar
menggunakan sifat limit fungsi aljabar.
Tabel 13.2 Representasi Ekspresi Limit Fungsi Aljabar

lim 1 It 2 bm 3 It 4 ltm 5 Bmo lim 7
3 = = —1 1 ~1 —1
ltm x b x B x Ihoms ¥ lim x e lima x
=1 = = | . - e e
i &* B 24 tim 33° e 4y* lim 5¢* It 6 lm 72*
=y el 21 Lt Al et ¥l

hm(3x—2x) | Im(3x —2x) | Um(Sx—2x) | Wm(6x —2x) | hm({?x—2x) | hm(6x—3x) | Hm(9x—2¥)
1 =3 ~i ] 1 -3 =1

liml(h = 3x) | lm(3x-2x) un;(él ~5x) | lim{dx —3x} un:(h -34) lln}(ﬁx - 4x) Un:(h- 2x)
L ou L P ¥ - -
X {3y - 2x) X (4x—2x) X (Sx—2x) X (3x—2x) X {Ix—~2x) X (Sx—2x) X (45 + 3x)

mS|+4 I +5

2 -:"-2;-5

limv3iz+1 lim vBx+1
-y .

3. Melakukan Pelabelan
Tabel 13.3 Pelabelan Ekspresi Limit Fungsi Aljabar

1 2 3 ‘ 5 6 7
A B C D E F G
B i Itm 2 lim 3 lins 4 lim S b ftm 7
=1 1 i w1 w1 = —
A H I | K L M
B v fim s ling & s = lie 3 Ben s lm x
a3 - a=d L i - et
e I . BTl ) ) o4 B | BT 3
B x lim 22 T 3 it ax" fim Sx* lim 6x* ltm 7 x*
- —1 — - —1 1 i

C | N S T 1) V.
Emdr-20 [ 28C* | m(sr—20) | lim6r—20) | bm(s—20) | Im(6r—31) | Em(9x—20)
s -1x) L -~ - i -

D | 0 S w X Y
fim (45— 3x) f'“-;(?' lim{6x —$x) | lm(4x—3x) | Im(3x—2x) | Im(6x—4x) | Em(3x—2r)
X(3x - 2x) :::::x(.‘ X (53~ 2x) Xfit«ll) xX{7x =~ 2rx) * (5x = 2x) * (4% 4 3x)

E K P T W Z 27

. 14 W ' ER 33 =1 LRy u 3x+ Iy Sr v d W 2 s5
3013756 | s23c-3 | «dE—2 | »23x-3 | x42x-3 | sm2x-4 oy P
Q U X A 3z
Imv2z=3 | BmvV3x+1 | Imvax+1 | myri -9 | ImV9r-2 | limvéx=6 tim V8x =1
7 —1 —a - | =1 - -
G M R Vv Y 27 3Z
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4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Tabel 13.4 Susunan Kartu Domino Limit Fungsi Aljabar

1 2 3 4 5 6 | 7
15 . '
lm 1 im m x* llm{3x - 2x) .lvr_r}t_ln =35 Amf‘ 4 : UmvZiz-3
et ) a1 i1 % (3x — 2x) <3y + 0 ' —z
A B C D E F G
lim 2 lim 3 Irm 4 lim 5 | lim & ! | Hm x
—1 1 1 i w1 -1 —1
H I | K L M N
= lm(3 2 Ty =
km » lm 2¢* lim(3x — 2x) I.:': o 7 lim = = s v3s+ 2 hm3 x*
ol X {4x~2x) S ETE =1
H 1 | K| L M| N
lim = lim x fm 2 ligss = Tim dx° I 55° fim 61
w— i .- -’ a=t -t =3
4] P Q R S T]| U
™ - S1) = B (4x — 3x) +
lim(S5x ~ 1x) ‘,J.T:”n ) “m’h 1 Bmvér=1 lm}gm 2x) lx“.";""‘ =x) “"lh ‘
i *(5x —2x) s3]y =3 o= s X (3r-2x) #=13z~3
0 P Q R S T| u
8
| Umi6x —4x) (3x—2x) | + 5
im(7x = 2%) | b (6 = 3) | tim(ox = 3x) | Um(ox—2¢) | DHI6¥—42) | ImMBe—2x) | =~ 4x+5
et — 2 —1 % (5x—2x) X (42 + 3x) x=42x ~5
V w X Y Z 2Z | 32
- (3 2x) .2 N B S3 + e < ——
lim /3% <9 Ll A lim 3 - B P -2 lim e limvéx+6 | limvax+1
— (72 = 2x) -3 2x—3 —s e ly -4 -3 | e
v w X Y Z 22 | 3Z

5. Memproduksi Kartu Domino
Alat dan bahan untuk membuat alat
Matematika Limit Fungsi ini, yaitu :

peraga Domino

¢ Gunting

e Spidol

e Penggaris

e Lem

e Pulpen

e Kertas karton
e Kardus

Langkah-langkah pembuatan alat peraga Domino
Matematika Limit Fungsi yakni sebagai berikut:

e Ukur kertas karton menggunakan penggaris/
dengan panjang 8cm dan lebar 3 cm.
e Gunting kertas karton tersebut hingga membentuk

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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sebuah persegi panjang yang menyerupai sebuah
kartu

e Gunting kardus dengan ukuran yang sama besar
dengan ukuran kertas karton tadi yang telah
dibuat

o Rekatkan kertas kartos dan kardus yang telah
dipotong menggunakan lem

e Tulislah bilangan-bilangan limit fungsinya
menggunakan spidol

Gambar 13.1 Kartu Domino Limit Fungsi Aljabar

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Cara Bermain kartu limit Domino :

e Limit Domino dapat dimainkan oleh 2 orang
atau lebih.

e Bagikan kartu kepada masing-masing pemain
sampai habis.

e Pemain pertama meletakkan sebuah kartu di
meja (undilah siapa yang jadi pemain pertama)

e Dengan urutan sesuai arah jarum jam para
pemain menjatuhkan satu kartu pada setiap
gilirannya

e Nilai kartu yang dipasangkan ( dijatuhkan )

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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disesuaikan dengan nilai kartu yang ada ( yang
dijatuhkan ) sampai pemain tidak memiliki
kartu lagi.

e Jika pemain tidak memiliki kartu yang dapat
dipasangkan ( dijatuhkan ) katakan “pas” maka
ia kehilangan satu giliran

e Pemenangnya ialah yang pemain yang selesai
terlebih dahulu atau pemain pertama yang
menghabiskan kartunya.

e Jika semua pemain tidak memiliki kartu yang
dipasangkan lagi, sedang kartu ditangan belum
selesai, maka pemenang adalah yang
mempunyai nilai terkecil, atau jumlah selisih
nilai kartunya paling sedikit.

7. Uji Coba Kartu Domino

Pada permainan ini setiap kartunya mempunyai dua
bagian yang harus dikaitkan dengan bagian kartu lainya
yang memiliki nilia yang sama.

» ¥
Gambar 13.2 Permainan Kartu Domino Limit Fungsi
Aljabar

l-l cpe - KARTU DOMINO MATEMATIKA
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@ 8. Kelebihan dan Kekurangan

@ Kelebihan dari kartu domino limit fungsi ini dapat
membuat siswa menjadi lebih berpartisipasi aktif dalam
kegiatan belajarnya, karena dibuat dalam metode
permainan yaitu permainan kartu domino. Dengan
adanya domino matematika ini juga membuat siswa
menjadi menjadi lebih cerdas karena siswa dituntut untuk
berfikir cepat, mengingat, memprediksi, menghitung dan

@ menerka. Dengan dibuatnya metode permainan ini juga
dapat membuat siswa dapat berinteraksi lebih dengan
temannya dan dapat membuat sisa yang pemalu ikut
serta sehingga proses belajar mengajar menjadi lebih
efektif.

Kekuranganya, dengan dibuatnya permainan kartu
domino limit fungsi ini membuat waktu dalam proses
pembelajaran menjadi lebih lama dan apabila materi limit
fungsi aljabar ini dibuat dalam bentuk permainan domino
dapat menggangu ketenangan kelas lain karena ramainya
memainkan kartu domino matematika tersebut.

Tahapan Pembuatan Domino Limit Fungsi
Trigonometri
1. Menentukan Basis

Basis dipilih sebanyak 7 bilangan yaitu: -2, -1, é, g, 1,
2, 3.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Semua ekspresi bilangan yang dibangun mengacu
pada sifat sifat limit fungsi trigonometri. Pada Tabel 13.5
baris pertama dengan nilai dari basis. Baris kedua diisi
dengan ekspresi definisi limit fungsi trigonometri yang
bersesuaian dengan nilai pada basis. Baris ketiga sampai
kedelapan diisi dari ekspresi sifat-sifat limit fungsi
trigonometri.

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Tabel 13.5 Representasi Ekspresi Limit Fungsi

Trigonometri
—-2sinx —8in x sinx sin 1 2sinx 3sin2x 6sin x
lim ————|  lim lim —— lim —— | lim lim Lim
=0 x -0 x x=0 2x x=0 3x =0 2x x=0 3x =0 2x
. —Bx it 2x i 21 i 2 . 1133 i l6x i 18x
.'5'.‘»2 sin 2t hu;-sin 2x :1'52 sin 2x :Lnoiiain 2x x'-%«hinlx n%hin!x’ ‘3'1,3 sin 2x
~4x -¥ 4x 2x Ix 4x 9x
v lim e v—— s M SR iy WAl
i«‘gc'uan 2x ¥-ouan x lru-%tanﬁ.( :lr’-'!t')mnbx Eﬂamh yﬂmn 2x | *=owan3x
2tan2x i -2 tan 2x " 4tan 2y i 2tan 3x . 2tandx 2tandx 3undx
b —2x a8 Ar |50 161 | a0 18r |*0 Bx |xd 4&x |0 4w
i —%in 41 " —sinx umsmlx i sin2x & sin 4x " sin 2x i sin 12x
) sin 2x = sin x *=05in 6x ] 6x .:'Eu':sin 4x L sin x e sindx
i —tan 4x 8 —tanx i tan 4x ) tan Sx tan 62 tan 6x tan3x
) tan 2x i X xmun Bx | x=otan 15x | »~0tanbx | r~otandx | 0 tanx
—sin 4x . sinx sin 2x sin 3x 8in 3x s 8x sin 15x
lim fim —— | lim

im lim im L ———
=0 tan 2x x=0—tan ¥ r=otandy | s~0tan9y | ¥-=0tan3x | r<otan4x | -0 sinSy

3. Melakukan Pelabelan

Tabel 13.6 Pelabelan Ekspresi Limit Fungsi

Trigonometri
1 1
2 -1 3 3 1 2 3
A B [ D E F G
=2 5in x - sin x sin x sinx 2s5inx 35in 2x 6sinx
ey ——— ‘K T m— | U Tm
a0 x e X a0 2% = Ix a0 2% ™ 3x x=0 2X
A H 1 1 K L M

~8x 2x 2x 2x 8x 16x 18x
e Tomar| TS | R Iadr | i | R aman| R 42| N 3enas

B H N o P Q R
—4x fim -X $x 2x 3x 4x 9x

o tan 2x »~etanx rul%nnsx h-'Potansx ur?innh l:llnnmnlr E'.Stan.!x

C I N S T u v
2 tan 2x -2 tan 2x h‘m!z hm2un3! “mZIznh lm2tzu4x “mh:n‘x

—b —2x 4x % 16x »—0 18x —0 Bx ~e  4x —b  4x

15

D I 0 s w X ¥

~g5in 41 - gin x sin 3x sin 2x sin4x sin 2x sin 12x
m e bm — | Hm m—
==0 $in 2x = 8inx ==0g8in6x | #~0 bx = 5in4x | 0 sinx | =0 sin4x

E X P T W Z 22
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- gify 4x sin x sin 2x sin 31 | sin 3x =in 8x sin 15x
—_— m —— — n s | fi s | i e | iy =~ -
#=0 tan 2x »~0—tanx s=0tan4x | »~0tan9yx | »=0tan3x | «+~0tandx |+ sinSx
S M R v Y 22 3z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino
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Tabel 13.7 Sususnan Kartu Domino Limit Fungsi

Trigonometri
1 I
2 1 - 1 2 3
2 3

A B C D E F G
i ~Z 5 X i -8x b 4 " 2 tan 2x i -~ sin4x tan4x - §in4x
m m n \ m
X2 v~22 sin2x xSstan 23 = -2x xa0 sin 21 = tan 2x =0 tan 2x

Al B cl D| E F G|

- sinx sinx sinx Zsiny Jsinx 6siny 21

lim Im—— lim — lim Itm lim Im —
X0 X x=0 2% x-0 3x =0 21 X0 x=0 21 x»-0238in2x

H 1 I K L M N
I 2X im -X I -2 tan 2x i —sinx tm —tanx It sinx I
.-T; sinx| ~—otany .Ta 4x '_r!-(n) siny | =0 X --Ez': tanx .E‘:tan&l

H 1 | K L M N
lim - Iim = im 30X Im 2 Iim & lim o im 2
=03 8IN2x | =0 48in2x | »-048In2x | ¥~038IN2x | ¥~otan6x | »=0tan3y | =-ofan 21

0 P Q R S T u
Ik 4tan 2x i sin 3x i tandx | sin 22 k 2tan 3x It sin2x ¢ tan Sx
w0 16% | x-3SINGX | x-0tanBx | xdfandx |a—s 18x | s=6 6% |x-otanisx

0 P Q R S T U

5. Memproduksi Kartu Domino
Alat dan Bahan :

Spidol
Karton
Gunting

Langkah-langkah :

Pertama — tama buatlah pola kartu domino di
karton sesuai yang diinginkan,

Setelah pola tersebut dibuat, kemudian isikan
di sisi atas dan sisi bawah nilai — nilai limit
fungsi trigonometri di karton
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- Nilai yang diisi pada sisi atas bukan merupakan
jawaban dari nilai limit fungsi trigonometri yang
ada di sisi bawah

- Setelah diisi, kartu-kartu tersebut
digunting sesuai dengan pola yang disediakan

selesai

s Tt

(T L) tom 4 [y 3 o ge o -
CE —— - e - ——— - - V-
3 o 3n bx Be o ie ‘:——; SETH TG BTl
e
(o L o Lo P
vos Lon 3% feoe B — et [(TRrrrg WAy L
[ 13 yoe  AY an T M
b 0 e e ot ‘-—-——"": -t -
— *» L
V0 4o g7 o T e u%—; LT .

Gambar 13.3 Kartu Domino Limit Fungsi Trigonometri

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Cara memainkannya:

1)
2)

3)

4)

5)

Permainan ini dimainkan oleh 2, 3 atau 4 orang
Kartu dikocok, kemudian dibagikan habis kepada
semua pemain

Jika ada 3 pemain, maka kartu yang tersisa
diletakkan terbuka ditengah
memulai permainan.

Secara bergiliran pemain meletakkan kartu sesuai
dengan kartu yang ada.

Jika pemain tidak dapat
kehilangan gilirannya.

sebagai patokan

“jalan” maka dia

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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0) Permainan berakhir jika sudah ada salah satu
pemain yang kartunya habis, atau semua pemain
tidak dapat melanjutkan memasangkan kartu yang
masih dipegangnya.

7) Pemenang adalah pemain yang kartunya paling
dulu habis atau sisa paling sedikit.

7. Uji Coba Kartu Domino

4 i
Gambar 13.4 Coba Kartu Domino Limit Fungsi
Trigonometri

e Kelebihan

1) 1Permainan merupakan sesuatu yang
menyenangkan untuk dilakukan

2) Permainan memungkinkan adanya partisipasi aktif
dari siswa untuk belajar

3) Interaksi antar siswa lebih menonjol

4) Dapat memberikan umpan balik langsung, umpan
balik yang secepatnya atas apa yang kita lakukan

|—.| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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akan memungkinkan proses belajar menjadi lebih
efektif

5) Menuntut siswa berfikir, mengingat, memprediksi,
menghitung dan menerka.

6) Kegiatan ini menuntut semua orang untuk terlibat,
ini membantu siswa pemalu ikut serta secara
terbuka.

e Kekurangan
1) Membutuhkan waktu yang cukup lama
2) Tidak semua topik dapat disajikan melalui kartu
domino

l-l . KARTU DOMINO MATEMATIKA
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BAGIAN 14.
KARTU DOMINO TURUNAN FUNGSI

Topik turunan terdapat dalam muatan mata pelajaran
matematika di jenjang SMA dan SMK. Kompetensi dasar
yang dipelajari oleh siswa kedua jenis sekolah tersebut
memiliki perbedaan yang dapat dilihat pada Tabel 14.1.
Konsep dasar turunan berupa sifat-sifat turunan fungsi
menjadi topik yang akan digunakan dalam pengembangan
kartu domino pada bagian ini.

Tabel 14.1 Kompetensi Dasar Turunan Fungsi

Jenjang Kompetensi Dasar
SMA (kelas | 3.8 | Menjelaskan sifat-sifat turunan
XI) fungsi aljabar dan menentukan

turunan fungsi aljabar
menggunakan definisi atau
sifatsifat turunan fungsi

4.8 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan turunan fungsi
aljabar

3.9 | Menganalisis keberkaitanan
turunan pertama fungsi dengan
nilai maksimum, nilai minimum,
dan selang kemonotonan fungsi,
serta kemiringan garis singgung
kurva

4.9 Menggunakan turunan pertama
fungsi untuk menentukan titik
maksimum, titik minimum, dan
selang kemonotonan fungsi, serta
kemiringan garis singgung kurva,
persamaan garis singgung, dan
garis normal kurva berkaitan

l-l cpe - KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Jenjang Kompetensi Dasar
dengan masalah kontekstual

SMA (XII | 3.3 | Menggunakan prinsip turunan ke
PEMINATAN) fungsi Trigonometri sederhana
4.3 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan turunan fungsi
trigonometri

3.4 | Menjelaskan keberkaitan turunan
pertama dan kedua fungsi dengan

nilai maksimum, nilai minimum,
selang kemonotonan fungsi,
kemiringan garis singgung serta
titik belok dan selang kecekungan
kurva fungsi trigonometri

4.4 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan nilai
maksimum, nilai minimum,
selang kemonotonan fungsi, dan
kemiringan garis singgung serta
titik belok dan selang kecekungan
kurva fungsi trigonometri
SMK/MAK 3.31 | Menentukan turunan fungsi
aljabar menggunakan definisi
limit fungsi atau sifat — sifat
turunan fungsi serta
penerapannya

4.31 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan turunan fungsi
aljabar

3.32 | Menganalisis keberkaitan

turunan pertama fungsi dengan
nilai maksimum, nilai minimum,
dan selang kemonotonan fungsi,

serta kemiringan garis singgung

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Jenjang Kompetensi Dasar
kurva

4.32 | Menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan turunan pertama fungsi
aljabar

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis
Basis dipilih sebanyak 7 bilangan yaitu -1,0,2,3,4,5,6.

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis

Perhatikan Tabel 14.2, terdapat 8 baris dan 7 kolom,

dimana bilangan tersebut terdapat ekspresi yang senilai
dengan basis.

e Pertama kita lihat pada basis -1 pada baris dan
kolom ke-1, pada kolom baris kesatu semuanya
menghasilkan -1 yang mengikuti aturan turunan
fungsi aljabar.

e Kedua, basis O pada baris ke-1 kolom ke-2.
Ekspresi pada kolom ke dua semuanya
menghasilkan 0 karena mengikuti aturan turunan
pada fungsi konstanta.

e Ketiga, basis 2 pada baris ke-1 kolom ke-3 seluruh
hasil pada ekspresi matematika kolom ketiga
senilai dengan basis yakni 0. Ekspresi tersebut
mengikuti aturan turunan fungsi aljabar

e Keempat, basis 3 pada baris ke-1 kolom 4 seluruh
hasil dari ekspresi matematika pada kolom tersebut
yakni senilai dengan basis 2.

e Untuk basis 4,5 dan 6 tidak jauh berbeda dengan
basis yang lainya.
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Tabel 14.2 Penentuan Ekspresi yang Senilai dengan
Basis

i &=

Wx)j=(2~%) fix]=(2x =~ 5)

)= (3x + &) = Hx)= fix} = §6x
Maka f'{x}adaiah | Maka £'(x) | Maka f'{x} adalab | Maka #'|x) (4~ 1) Sx +6) 1)
adaah adadah Maka £'(x) Maka I'(x) Maka F(x)
aclaian adalah acaish
fix)=3x"— fin)=10 | flxj=x*"-8x+ |[FKxl= fix)= fix)= fix)=
13x + 2 maka Maka ') | 13 maka 1(5) *-5x+3 2413 | ¥4 -5 s 10w -
1'(2) sdwinh adalah | adalsh maka *'(4) maka (1) maka ¥'(-3) 13 maia |
acdsan wchalnt adalah 7) ackalahy
Ty} =357 el =12 | flx)= =2x° ¢ fix) = ()= fx)= [E
Bx*~51 41 Maka?'(y) | 14x + 3 maks I -9+ 1 PISES DR [ PEE M B ORI
maka (2] adalah adakh | P(3) adaah maka #(2) 12 maka ©12) | 13 maka £(2) | 11 maka F[1)
adaloh | acaloh Adah ]
5|l|:5+7m*u 1) =15 | fxjext— 32— fix) = fix) = Hx)= fix) =
9‘|2’|£!av’ah Makaf'[x) | 7x 4 11 maka o —gt 4 P TS N LR MO S SR IO
ada@ah | #(3) adaah e = 1 maka miks () maks 11(5) Gx 4 3 maka
{8} acalsh adalah adaiah 1'{3} adabab
fxj=3x"4+ax+ | f(x)=20 [fx)=x"+ax— |fix)= flx)= fix)= )=
16 jika chketabwi | Makat'(x) | 10 jkadketaesl | 2 4 ar+3 Py +d | irax-7 |Psm -7
#12)=11 maka ndolah £12)=8, maka jia dketahul jka dketahu | jika diketahul | jka Sketahu
il 2 adaian nilai a adalan {6} =15, maks | I"(¢}=22, r123=9, r'is)=16,
nial a adalah maka nia a maka nilsi a maka nia a
aclaleny adaah aclalany
fix)= ~Byxmaks | M0 =25 | flxj= 12V emeka | fi)= 12y fiep=32¢x fia)= 30y x fixp=12x
{16} acalah Maka #'(x) | #13) adatah maka '{&} moka {16} maka £'19) moka (1)
adalah adalah sdalah adalah asctalah
Mxjw s+ 3xmaka | Fix1=33 [opge®+3s ix)» > + St = M=t 7 fix) = =2 + Bx
"‘b acalah M:"‘,':'] mmaka £'|2) adalah | maka ¥(2} - +31x maka £'(2) moka (2]
s g atadan maka { ,;- adakih atalan
el

Keterangan dari Tabel 14.2 di atas:
0 1. Pada kolom satu terdapat berbagai macam bentuk
yang nilainya sama yaitu -1 .
2. Pada kolom dua terdapat berbagai macam bentuk
yang nilainya sama yaitu O .
3. Pada kolom tiga terdapat berbagai macam bentuk
yang nilainya sama yaitu 2.
4. Pada kolom empat terdapat berbagai macam
bentuk yang nilainya sama yaitu 3.
5. Pada kolom lima terdapat berbagai macam bentuk
yang nilainya sama yaitu 4.
6. Pada kolom enam terdapat berbagai macam bentuk
yang nilainya sama yaitu 5.
7. Pada kolom tujuh terdapat berbagai macam bentuk
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yang nilainya sama yaitu 6.
3. Melakukan Pelabelan

Berilah tanda berupa huruf dengan cara:

a. Tulislah A, B, C sampai dengan G pada baris 1
(samping)

b. Tulislah A, B, C sampai dengan G pada kolom 1,
mulai baris ke 2. (bawah)

c. Setelah huruf G, adalah huruh H, jadi tulislah H, I,
J, sampai dengan M pada baris 2 (samping)

d. Lalu tulislah H, I, J, sampai dengan M pada kolom
2 mulai baris 3.(bawah)

e. Setelah huruf M, adalah huruh N, jadi tulislah N
sampai dengan R pada baris 3 mulai kolom ke 3.
(samping)

f. Lalu tulislah N sampai dengan R pada kolom 3
mulai baris 4 .(bawah)

g. Setelah huruf R, adalah huruh S, jadi tulislah S
sampai dengan V pada baris 4 mulai kolom ke
4.(samping)

h. Lalu tulislah S sampai dengan V pada kolom 4
mulai baris 5.(bawah)

i. Setelah huruf V, adalah huruh W, jadi tulislah W
sampai dengan Y pada baris 5 mulai kolom ke
S.(samping)

j. Lalu tulislah W sampai dengan Y pada kolom 5
mulai baris 6.(bawah)

k. Setelah huruf Y, adalah huruh Z, jadi tulislah Z
sampai dengan Z2 (karena sudah melebihi alphabet
maka terdapat Z2 sebagai tanda) pada baris 6
mulai kolom ke 6.(samping)

l. Lalu tulislah W sampai dengan Y pada kolom 6
mulai baris 7.(bawah)

m. Setelah huruf Z2, adalah huruh Z3, jadi tulislah Z3
pada baris 7 pada kolom ke 7.(samping)

n. Lalu tulislah Z3 pada kolom 7 padacbaris 8.(bawah)
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alt

Tabel 14.3 Pelabelan

-1 o z 3 + 5 &
A B C D E F G
flx} =
1o T — - —c - - - — 13 - ~ !
flx}=(2 — =z} f) =& Maka flx})= (2x— 5} flx)=(3x+4) flxh= (4x— 1) | flx}= [Ex + &) (65— 1)
Maka ' [x] F[x) adalah Maka Fx} Maka F'x} Maka Fx) Maka f[x] Maka Fx)
adalah ! adalah adalah adalah adalah '
adalah
A H I 1 E L M
fx) = ) flx) = fls) = flx) = fix) = Tl =
: flx) =10 3 3 : . 2 _
3x* —13x+ 2 Mzka {1 ¥ —8x+13 ¥ —bx+3 x +2x+13 | +11x—5 |x +10x
maka (2] adalah ! maka (5] maka (4] maka F[1} maka (-3} 13maka
adalah adalzh adalah adalah adalah F{-2) adalah
B H N o] F Q R
) = flx) = flx) = fla) = flx) = fixl =
. fix} =12 2 : 2 2 9x% —
3xt — 82 — maka Pl —2x +14x+ 3x —9x+1 x" —4x+ 3x—Tx+ 120411
Sx 41 maka :d:lah"' 3 maka F(3) maka F(2) 12maks Flz) | 13maka Plz) | o P
(2} adalah adalah adalah adalah adalah adaloh
C I N 5 T u W
flx} =
flx) = flx} = flx) = flx) = - T
fg=te7 f=1s | BT T ; s £zt
= Maka Pl ¥ —3x - ¥ —6x" + ¥ —23x+6 | ¥ —Fx+1 S +3
maka F(2) adalah | 7%+ 11 maka 3x — 1 maka maka f3] maka (s} : finit
adalzh (3} adalzh P[4} adalzh adalah adalah maka (3}
adalah
D T o] 5 W X Y
- fix} =
fixp = flx} = flx} = 2 ili:r_+ 3 flx) = » +ax—
32" +ax+ 16 flx) =20 x* +ax—10 x* +ax+3 jka ::Ii;=t5hui x +ax—7 7 jika
jika diketahui waka f[x) jika diketahui jika diketahui Fla) _'u jika diketahui diketahui
{2} = 11, maka adalsh F(3}= B, maka | F[5)= 15 maka n_ak;;“!i’a Fl2}=5, maka | F[5}=15,
nilai a adalah nilzi = 2dalah nilzi 3 2dalah nilai 3 adalsh | maka nilai a
adalah
adalah
E K F T w Z 2z
flx)=—84F flx} =25 )= 124% )= 124/% )= 324% )= 304F )= 1247
maka f[15) Maka f[x) maka f[g) maka 4} maka f[15) maka f[g) maka f[1)
adalah adalah zdalah adalah adalah zdalah zdalah
E L Q u X z 3Z
- 4 3 L4 4 i) =
fp=_+3x | ) =33 fxj== + 3x fg==+8x | =TT gy [ o2 o0
maka F3) Maka F{x) maka '[2) maka F'[2) maka F[2] maka F{2} = )
dalah adalzh adalah adalah ) adalah maka f 2}
adalz adalah adalzh
G M F W Y 27 3Z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino

Menyusun kartu Domino, kita harus melihat pelabelan
sebagai titik acuh. Untuk penyusunan kartu domino yakni
sebagai berikut :

a.

b.

Pada kartu pertama Atas : lihat lah pelabelan pada
baris 1 kolom 1-8 ambilah alphabet A-G

Pada kartu pertama bawah : lihat lah pelabelan
pada baris 1-8 kolom 1 ambilah alphabet A-G

Pada kartu kedua Atas : lihatlah pada pelabelan
baris 2 kolom 2 - 7 dan baris 3 kolom 3 ambillah
alfabet H-M dan N.

KARTU DOMINO MATEMATIKA
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d. Pada Kartu kedua bawah: lihatlah ada kelebihan
baris 3 -8 kolom 2 dan baris 4 kolom 3 ambilah
alfabet H-M dan N

e. Pada Kartu ketiga atas : lihatlah pada pelabelan
baris 3 kolom 4 -7 dan baris 4 kolom 4 sampai 6
dan ambillah alfabet O - R dan S sampai U

f. Kartu ketiga bawah lihatlah pada pelabelan baris 5
- 8 kolom 3 dan baris 5 - 7 kolom 4 ambillah
alfabet O-R dan S-U

g. Kartu ke empat atas lihatlah pada pelabelan baris 4
kolom 7, baris 5 kolom 5-7, baris 6 kolom 6-7, dan
baris 7 kolom 7. ambilah alfabet V,W-Y,Z-Z2,Z3

h. Kartu ke empat bawah lihatlah pada pelabelan
baris 8 kolom 4, baris 6-8 kolom 5, baris 7-8 kolom
6, dan baris 8 kolom 7 ambilah alfabet V,W-Y,Z-
Z2,Z3.

Tabel 14.4 Penyusunan Ekspresi Matematis pada
Kartu Domino

-1 0 2 } 4 5 ‘ 6
A B C D E F| G
F{x) A4 ;;“":
X) = a3 X©+
> 3x" — . fix) = fix) =
fix) = 3t - ;‘: 3 = | ax+16 _g} : [
(2-x) 135 +2 g "4+ 7 jika M -+ 31
) 5x+1 1 maka i
Maka f(x) maka i maka f'(2) | diketahui #116) maka ')
e ria 7{2) adalah | FI2=11, | Jp00n | adalah
adalah dalah maka nilai
e a adalah
A B C D E F| G
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flx)=
B N A L . N L R N
Maka £(x) (2x—5) | (Bx+4) |(4x—1) |(5x+6) |(6x—1) 8x+ 13
adalah Maka f'(x} | Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x) | maka
adalah adalah adalah adalah adalah '(5)
adalah
H I T K L M N
flx) =
2
flx)=10 fix)=12 | flx)=15 | f(x)=20 | f(x)=25 | f{x}=33 1_42;4_-;
Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x) | Maka f'(x)
adalah adalah adalah adalah adalah adalah n;?:f
adalah
H I ] K L M N
= T f= [ qqs [ - | 0= [ 9= [ fd=
X x+ eI e 3x 2x 3x
Sx+3 2x + 13 9x+1 4x + 12 7x+ 13
11x -5 | 10x — 13
maka maka maka (- | maka (- maka maka maka
() P | 2y adalah | 2)adalan | |2 (2 (2
adalah adalah adalah adalah adalah
(o] P Q R 5 T u
= | = fg= | =
- x°+ fix) = 3 — X+
aeo @10 | fa= | M= L a3 | f=
jika 124/x -+ 3x jika 124/x
Tx+ 11 I . , x Ix—1 } . ,
maka diketahui | maka f'(3) | makaf'(2) maka diketahui | maka f'(4)
#(3) f'(3) =8, adalah adalah £14) f'(e) =15, adalah
maka nilai maka nilai
adalah a adalah adalah a adalah
(o] P Q R 5 T u
_ fix) = fx) =
flx) = f(x) = fix) = ﬂ:}__ 2+ 2+
9x 2 — X% — 2= 2962_ ax —7 ax —7 fix) =
12x+11 | 23x+6 | 7% +1 gx jika jika 124%
maka maka maka X3 diketahui | diketahui | makaf'(1)
(1) £(3) (5) maka | g9, | F(s)=16, | adalah
adalah adalah adalah fi3) maka nilai | maka nilai
adalah a adalah a adalah
v / X Y V4 2Z 3z
fx)=
fix)= - f(x) = f(x)=
Bic, | ar+3 sz | % ane fg=| =] f=
P jika A et 30Vx| S+7x| S+8x
n;:’:l{l;a} driketahui #(16) maka f'(g} maka F'(9) | maka f'(2) | makaf'(2)
adalah :we(udk]:n?liri adalah adalah adalah adalah adalah
a adalah
v w X Y Z 27 3Z
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5. Memproduksi Kartu Domino

Untuk alat dan bahan yang saya gunakan untuk
memproduksi kartu domino, yakni sebagai berikut:

Materi:

e Laptop

e APK. Microskop world

o Kertas serifikat

e Gunting

e Print out (difotocopy-an)

Untuk langkah-langkah membuat kartu domino yakni

sebagai berikut:

1) Pertama- tama saya menetukan materi yang akan
digunakan sebagai tema atau judul.

2) Kedua saya mencari tau materi yang berkaitan
dengan tema baik itu macam-macam bentuk
penyelesaiannya/soal hingga aturannya

3) Ketiga saya membuat table dengan baris 8 dan 7
kolom

4) Kempat saya menentukan basis yang sekiranya
terdapat banyak eksperesi matematikanya seperti :-
1,0,2,3,4,5,6. Mengapa saya tidak mengambil basis
satu karena negatif satu menurut saya sudah
perwakilan dari angka Satunya

5) Kelima saya menaruh basis pada baris pertama
secara berurutan.

6) Keenam saya membuat ekspresi matematika dari
setiap basis misalnya pada kolom satu baris satu
yakni adalah basis -1, maka untuk kolom satu
baris dua sampai delapan harus berisikan ekspresi
matematika yang mengahasikan basis-1.
Begitupun untuk semua basis sehingga total
ekspresi matematikanya adalah 49

7) Ketujuh saya berikan label pada setiap baris dan
kolom, kemudian saya susun seperti kartu domino
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sebagaimana yang sudah saya jelaskan diatas.

8) Kedelapan setelah saya susun kartu domino
tersebut, saya beri warna dalam microskop world
dan untuk ukuran tabelnya menyesuaikan isi
kalau saya ukuran lebar 3 dan panjang 5.

9) Kesembilan setelah kartu terlihat cantik tahap
selanjutnya saya print out dengan menggunkan
kertas sertifikat (jasa fotocopy)

10) Kesepuluh gunting kartu domino agar mirip seperti
kartu domino pada umumnya.

11) Terakhir kartu domino siap dimainkan

Gambar 14.1 Kartu Domino Turunan Fungsi

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Untuk aturan permainan pada domino yang dibuat
yakni:
1) Siswa tidak boleh berdiskusi dengan teman sejawat
dan siapapun yang berada didalam kelas.

'j KARTU DOMINO MATEMATIKA
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2) Siswa diperbolehkan bertanya apabila terdapat
kesalahan dalam soal domino yang dibuat.

3) Pemenang permainan adalah siswa yang pertama
kartunya habis atau paling sedikit kartunya

4) Kartu yang dipasang harus sama atau sesuai
dengan kartu pasang yang ada dibawah
,(permainan hampir sama dengan domino pada

umumnya)
5) Jika dalam kartu siswa yang dipegang tidak ada
@ satupun yang sesuai dengan kartu yang dipasang

(dibawah) maka siswa harus mengambil kartu
Bandar (kartu sisa yang dikocok dan tersusun
rapih).

6) Jika kartu Bandar habis dan siswa sudah tidak
mempunyai kartu pasang maka ia akan dilewat
oleh teman yang masih mempunyai kartu pasang.

7) Bagi siswa yang salah memasang kartu maka
lawan harus menembaknya dengan berkata
“DOMIN!”, setelah siswa terkena tembakannya
maka ia harus mangambil kartu sebanyak 2 pada
Bandar jika tidak adak kartu Bandar maka setiap
pemain memberikan 1 kartu untuknya.

8) Jika siswa mengetahui bahwa ia salah memasang,
ia harus berkata “NO!” sebelum lawan menembak
maka ia bisa mengambil kartu kembali (yang
dipasang) tanpa harus menambah kartu.

9) Bagi siswa yang melangar permainan maka ia
gugur. Dan menunggu kesempatan selanjutnya

7. Uji Coba Kartu Domino
Permainan kartu domino turunan funsi aljabar sama
saja seperti kartu domino pada umumnya, untuk lebih
@ jelas gambaran permainannya adalah sebagai berikut:
1) Permainan ini dimainkan oleh 3 orang
2) Kartu terdiri dari: 56 bagian. kartu dikocok,
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kemudian dibagi menjadi S5 kartu perorang
sehingga terdapat kartu sisa yakni 41 kartu
bandar.

3) Pemain melakukan hompimpa untuk menentukan
giliran

4) Pemain secara bergiliran meletakkan kartu yang
sesuai dengan kartu yang mereka miliki.

S5) Pemain yang tidak mempuyai kartu untuk
dipasang/tidak bisa jalan maka harus mengambil
satu kartu Bandar.

6) Pemain tidak dapat melanjutkan memasangkan
kartu yang masih dipegangnya jika kartu Bandar
habis.

7) Permainan berakhir jika terdapat dua pemain yang
kartunya habis

8) pemain tidak dapat melanjutkan memasangkan
kartu yang masih dipegangnya.

9) Pemenang adalah pemain yang kartunya paling

dulu habis atau sisa paling sedikit jika semua

pemain tidak bisa berjalan lagi karna kartu yang
mereka miliki tidak ada yang sesuai.

Gambar 14.2 Foto Kartu domino yang sedang
dimainkan
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8. kekurangan dan kelebihan kartu domino turunan
fungsi aljabar
Untuk kelebihan kartu domino turunan fungsi aljabar
adalah sebagai berikut :
e Memperkuat ingatan siswa dalam membedakan
konsep turunan dan intergral.
e Mengembakan pemahaman konsep perhitungan
tanpa menghafal.
e Pembelajaran membuat perhatian siswa.
e Menumbuh kembangkan berfikir kritis siswa dalam
memahami setiap soal yang tersedia dikartu
domino.

Untuk kekurangan permainan kartu domino turunan
fungsi aljabar adalah sebagai berikut :

e Siswa akan membuang banyak waktu berfikir
dalam memecahkan soal.

e Permainan akan sulit jika diterapkan pada siswa
yang introver.

e Semangat siswa berkurang ketika baru melihat
soal yang begitu penuh.
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BAGIAN 15.
KARTU DOMINO INTEGRAL FUNGSI

Kartu domino integral fungsi dapat dimainkan oleh
siswa SMA/SMK. Topik integral memiliki kompetensi
dasar seperti yang ditampilkan pada Tabel 15.1. Kortu
domino yang dikembangkan pada bagian ini meliputi
konsep integral tentu.

Tabel 15.1 Kompetensi Dasar Integral

Jenjang Kompetensi Dasar
SMA 3.10 | Mendeskripsikan integral tak tentu
(kelas XI) (anti turunan) fungsi aljabar dan

menganalisis sifatsifatnya
berdasarkan sifat-sifat turunan fungsi

4.10 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan integral tak tentu
(anti turunan) fungsi aljabar
SMK/MAK | 3.33 | Menentukan nilai integral tak tentu
dan tertentu fungsi aljabar

4.33 | Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan integral tak tentu
dan tertentu fungsi aljabar

3.34 | Menentukan luas permukaan dan
volume benda putar dengan
menggunakan integral tertentu

4.34 | Menyelesaikan masalah luas
permukaan dan volume benda putar
dengan menggunakan integral
tertentu

Tahapan pembuatan domino
1. Menentukan Basis
Basis dipilih sebanyak 7 bilangan yang berbeda.
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Pemilihan basis ini mempengaruhi terhadap representasi
bilangan atau ekspresi matematis yang terdapat pada
baris ke-2 sampai baris ke-8 pada tabel kartu domino.
Masing masing basis akan direpresentasikan secara
berbeda. Basis kartu domino integral ini adalah -2, -1, O,

1/,,1,3/, dan 2

2. Menentukan Ekspresi yang Senilai dengan Basis
Semua ekspresi bilangan yang dibangun mengacu
pada sifat sifat integral tentu bentuk aljabar dan
trigonometri. Pada baris pertama diisi oleh nilai dari basis.
Ekspresi pada baris kedua diisi dengan sifat integral

tentu ffk dx = k(b —a) dengan bentuk aljabar. Ekspresi
pada Dbaris ketiga diisi dengan bentuk integral
tentu f: f(x)dx dengan bentuk aljabar. Ekspesi pada baris
keempat diisi dengan sifat k f: f(x) dx = f:k flx)dx
dengan bentuk aljabar. Ekspresi pada baris kelima diisi
dengan sifat -— fba f(x)dx = f: f(x)dx dengan bentuk
aljabar. Ekspresi pada baris keenam diisi dengan sifat
f: f(x) £ g(x)dx dengan bentuk aljabar. Ekspresi pada
baris ketujuh diisi dengan  bentuk f: f(x)dx dengan
bentuk trigonometri. Ekspresi pada baris kedelapan diisi
dengan sifat —fba f(x)dx = f: f(x)dx dengan bentuk

trigonometri.

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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Tabel 15.2 Representasi Ekspresi Integral Fungsi
2 [ e | 0 1 1 LA 2

1 - I-‘ I
vdr| =] ~Zxds| =] 2cas | wxds | 2cax | 3eee | ax s

3. Melakukan Pelabelan
Langkah langkah pelabelan pada kartu domino
integral tentu :
a. Tulislah alfabet A sampai dengan G pada baris 1
b. Tulislah alfabet A sampai dengan G pada kolom 1,
dan dimulai dari baris ke 2.
c. Setelah itu tulislah alfabet H sampai dengan M
pada baris 2 dan dimulai dari kolom ke 2.
d. Kemudian tulis alfabet H sampai dengan M pada
kolom 2 dimulai dari baris ke 3.
e. Setelah itu tulis alfabet N sampai dengan R pada
baris ke 3 dimulai dari kolom ke 3.
f. Kemudian tulis alfabet N sampai dengan R pada
kolom ke 3 dimulai dari baris ke 4 .
g. Setelah itu tulislah alfabet S sampai dengan V
pada baris 4 dan dimulai dari kolom ke 4.
h. Kemudian tulis alphabet S sampai dengan V pada
kolom 4 da dimulai dari baris ke 5.
i. Setelah itu tulislah alfabet W sampai dengan Y
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pada baris 5 dimulai dari kolom ke 5.

j. Kemudian tulislah alfabet W sampai dengan Y pada
kolom ke 5 dimulai dari baris 6.

k. Setelah itu tulislah alfabet Z sampai dengan 2Z
(karena sudah melebihi alphabet maka ditambahi
dengan 2Z) pada baris 6 dimulai dari kolom ke 6.

I. Kemudian tulislah Z sampai dengan 2Z pada kolom
ke 6 dimulai dari baris ke 7.

m. Setelah huruf 2Z, dilanjutkan dengan huruf 3Z,
sehingga tulis 3Z pada baris ke 7 kolom ke 7.

n. Kemudian tulis 3Z pada kolom ke 7 baris ke 8.

Tabel 15.3 Pelabelan Ekspresi Integral Fungsi

Al s c D E T -
[ & | (oa | [ % [ i1 [2e
-=dx -=dx J 6 dx dy —dx ] ~dx 24ds
Ja 4 J; 3 \ = LR dug 2 s 2 R
A H ] K L 1
- I " ™ : :
r x dx J v dy l ¥ dx l ¥ dx } & dy I x dx ‘ ¥ dx
: : 4 4 %
B H N (o] P Q R
"X z 1 4 5 3 - f "'
=| xdx —J rdrx : 2 —} 1 dy = rdy ~| xd 4| xax
-8 3) 1I ¥ ox 4 ~ '( T T
24
C 1 N U \
: 1 rt 2]
-{-_* d - —-=5dx -l.ux - -xdx -}l xd -v‘:.\nu -‘0;
D j o S W X ¥
rt : ,4
o —mias | ] {x=3)s LT Je=ds | | (xe3)ae | (ee2dr| | Gy D
E K r I w Z 2Z
{7 ~3eac crmnn E ity f L S— % ("o
[ | vix | [ 'wone cos gemsar | [ Msaness | [
F L Q T X z Z
AN -] =mrdx | =cosxds | of -| comwds | Isinydy -2 secx
ety A . ), wnzds
G 1 R Vv Y 2z 3Z

4. Menyusun Ekspresi Matematis pada Kartu Domino
Setelah dilakukan pelabelan, selanjutnya dilakukan
penyusunan ekspresi matematis pada kartu domino
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dengan cara ekpresi pada tabel kartu domino yang
memiliki label yang sama akan dipasangkan, misalnya
tabel ekspresi kartu domino yang berlabel A dipasangkan
dengan ekspresi pada kartu domino yang berlabel A juga
dan seterusnya sampai semua ekspresi pada kartu
dominonya terpasangkan.

Tabel 15.4 Susunan Kartu Domino Integral Fungsi

3 Y Y .
i 3
A B C D E F c
s g -a . ok 2
& " s ~mcytms e
A B C D E F G
4 a3 RIA I 1 13 - 3
{ L 1641 J 4dx J —dx ( —dx 2dx [ x dx
: 3 3 7y 12 v 2 ’ =
H | 13 L M N
27t - N . re 1
, xds l vdx —f -=xds ]l\—%lal ' ! rds - | savér -{\‘:l\
b3 3l -t 2 Je
H | X L M N
Y - -
i 3 [* 1 3 37
l X dx [zd\ [ xdx J::: -{m- ;I vydy -J\d\
‘o - s J ik A 5
(&) P Ql R T 1
- |, 2uex |'G+ar| | ‘wsse [(wemede | =[ —xdr | [G-van | [ ware
3 “* .
L2 s Ql X = L -
— - - . m— T - —Y b
¢f xar | —f 2ear | = axdr | - 4rax | [(remar [ | e [ anxds
& L1 i 2 J-t s
W X Y Z Z 3z
! (' 1 * - i =3
']_ - side ' (T | <mnxdy | eoszdy l( ‘Z:L‘.-:< -' -3anxdr -{ """"
s - N\ pl s - b ] s /- tancds
v w X Y Z 2z 3z

5. Memproduksi Kartu Domino
Berikut adalah alat, bahan dan langkah langkah
produksi kartu domino integral tentu
Alat dan bahan :
Laptop
Printer
Gunting
Kertas cover jilid manila F4

S
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Langkah-langkah produksi :

1. Membuat pola tabel untuk kartu domino di
microsof word, dengan ukuran tabel 3,5 cm x 7 cm

2. Setelah membuat pola tabel untuk kartu domino di
microsof word, selanjutnya masukan ekspresi
integral tentu yang sebelumnya telah disusun pada
saat kegiatan merancang kartu domino integral
tentu

3. Berikan warna pada tabel kartu dominonya supaya
lebih menarik, disini saya memberikan warna biru
muda untuk barisan atas kartu dominonya dan
warna kuning untuk barisan yang bawah

4. Print tabel pola kartu domino

5. Guntinglah tabel kartu domino yang telah di print
mengikuti pola

Foto Kartu domino integral tentu yang telah diproduksi :

Gambar 15.1 Kartu Domino Integral Fungsi

6. Menentukan Aturan Permainan Kartu Domino
Aturan permainan kartu domino integral tentu :
1. Kartu domino integral tentu dapat dimainkan oleh
3-4 orang
2. Kocok kartu domino lalu bagikan kartu kepada
masing masing pemain sampai kartu habis, jika

|—-| KARTU DOMINO MATEMATIKA
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ada kartu berlebih maka kartu tersebut dijadikan
sebagai kartu pembuka permainan

3. Lakukan pengundian untuk menentukan siapa
pemain pertama, kedua dan seterusnya

4. Pemain pertama meletakan kartu di meja

5. Dengan urutan sesuai pengundian, setiap pemain
menjatuhkan kartu pada setiap gilirannya

6. Nilai kartu yang dipasangkan harus disesuaikan
dengan nilai yang ada pada kartu yang sedang
dimainkan

7. Jika pemain tidak memiliki kartu untuk
dipasangkan, maka pemain tersebut dapat
mengatakan “pas” dan ia kehilangan satu
gilirannya

8. Pemain yang keluar sebagai pemenang adalah
pemain yang kartunya habis terlebih dahulu

9. Apabila semua pemain tidak memiliki kartu untuk
dipasangkan lagi dan kartu nya belum habis, maka
pemenangnya adalah pemain yang mempunyai sisa
kartu nya paling sedikit

7. Uji Coba Kartu Domino

Permainan kartu domino integral tentu ini dimainkan
oleh 3 orang. Sebelum permainan dimulai kartu domino
integral tentu akan dikocok terlebih dahulu. Setelah
dilakukan pengocokan terhadap kartu domino kemudian
kartu domino integral tentu tersebut dibagikan sampai
habis kepada 3 pemain tersebut sehingga masing masing
pemain mendapatkan 9 kartu, kemudian sisa 1 kartu nya
lagi disimpan di lantai sebagai kartu pembuka permainan.
Kemudian para pemain melakukan pengundian (dengan
cara “hompimpa”) untuk menentukan siapa pemain
pertama, kedua dan ketiga. Setelah itu pemain pertama
menjatuhkan kartu yang memiliki nilai yang sama dengan
kartu pertama yang telah terletak dilantai tadi,
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selanjutnya sesuai urutan pengundian setiap pemain
menjatuhkan satu kartu pada setiap gilirannya dan nilai
kartu yang dipasangkan oleh setiap pemain harus sama
dengan kartu yang ada. Pemain yang tidak memiliki kartu
untuk dipasangkan dapat mengatakan “pas” sehingga dia
kehilangan satu gilirannya dan akan dilanjutkan oleh
pemain yang lainnya, kemudian pemain yang kartunya
habis paling cepat dia adalah pemenangnya.

Gambar 15.2 Uji Coba Kartu Domino Integral Fungsi

Kelebihan kartu domino integral tentu :
1. Memiliki desain yang menarik sehingga dapat
menarik minat siswa
2. Praktis dan mudah dibawa karena ukuran kartu
domino integral tentunya yang relatif kecil sehingga
tidak memakan banyak tempat
3. Memiliki beragam variasi soal mengenai integral
tentu sehingga dapat mengasah kemampuan siswa
dalam menyelesaikan soal soal integral tentu
4. Kartu domino integral tentu memberikan suatu
variasi pembelajaran sehingga kegiatan
pembelajaran matematika tidak monoton dan
membuat jenuh siswa
Kekurangan kartu domino integral tentu :
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1. Ukuran kartu domino yang kecil mengharuskan
ekspresi yang akan ditulis di kartu menjadi
terbatas dan soalnya tidak boleh terlalu panjang
karena kecilnya ruang pada kartu

2. Siswa memerlukan waktu yang cukup lama untuk
memikirkan jawaban
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