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KATA PENGANTAR 
 

Alhamdulillahirabbil’alamin. Berkat limpahan rahmat 

dari Allah SWT, kami dapat menyusun buku dengan 

judul “Monograf: Pengantar untuk Konversi 

Pendidikan STEM ke STEAM-H”. Buku ini disusun 

atas landasan hadirnya batasan riset multidisiplin 

STEAM-H (Science, Technology, Engineering, 

Agriculture, Mathematics & Health) yang sangat 

memungkinkan untuk dimanifestasikan dalam 

pendidikan. 

 

Buku ini mengantarkan pendidikan STEAM-H sebagai 

perluasan dari pendidikan STEM (Science, Technology, 

Engineering, & Mathematics). Kerangka kerja 

pendidikan STEM yang telah lama berkembang dan 

terpublikasi di jurnal dan prosiding bereputasi 

dijadikan acuan dalam konversi pendidikan STEM ke 

pendidikan STEAM-H. Lebih dari enam ratus artikel 

tentang STEM ditelusuri. Melalui bantuan VosViewer, 

diperoleh gambaran hasil riset pendidikan STEM dari 

beragam perspektif, sehingga diperoleh istilah-istilah 

penting yang menjadi karakteristik utama pembuka 

perspektif pendidikan STEAM-H ini. 

 

Pola integrasi merupakan istilah utama yang diadopsi 

dari pendidikan STEM terintegrasi. Pola integrasi 

merupakan istilah penting sebagai landasan 

implementasi integrasi antara beberapa disiplin ilmu 

dalam STEAM-H. Konten (konsep dan keterampilan) 

antar disiplin ilmu menjadi bagian penting dari proses 
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implementasi integrasi tersebut. Pola integrasi juga 

mengantarkan pada prinsip pembelajaran yang dapat 

diimplementasikan dengan beragam pendekatan 

pembelajaran yang sesuai dengan jenis, jenjang, dan 

tingkat pendidikan.  

 

Mengawali hadirnya pendidikan STEAM-H, perlu 

memperhatikan prinsip pembelajaran, lingkungan 

belajar, dan asesmen. Ketiganya ditransmisikan 

dalam buku ini. Namun demikian, perlu digali lebih 

lanjut dalam riset-riset mendatang supaya kerangka 

kerja STEAM-H dapat terwujud dan terimplementasi 

sesuai dengan jenis, jenjang, dan tingkat pendidikan. 

Sebagai pengantar pendidikan STEAM-H terintegrasi, 

buku ini diharapkan dapat membuka paradigma baru 

dan menambah khasanah keilmuan. Lebih jauh lagi, 

buku ini dapat memberi kontribusi dan jejaring 

kolaborasi antara berbagai elemen. 

 

Sebagai pengantar pendidikan STEAM-H terintegrasi, 

buku ini diharapkan dapat membuka paradigma baru 

dan menambah khasanah keilmuan. Lebih jauh lagi, 

buku ini dapat memberi kontribusi dan jejaring 

kolaborasi antara berbagai elemen. 

 

Kami ucapkan terima kasih kepada Kementrian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi yang 

telah memberikan pendanaan melalui Penelitian 

Dasar Unggulan Perguruan Tinggi (PDUPT) Tahun 

2022. Terima kasih juga kami sampaikan kepada 

seluruh pimpinan Universitas Galuh yang telah 

memberi kesempatan untuk melaksanakan penelitian 
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ini dalam rangka mendukung Rencana Induk 

Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat serta 

Rencana Strategis Universitas Galuh. 

 

Ciamis, 15 Agustus 2022 

Penulis  
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