PENGARUH METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI BERBASIS
SPREADSHEET TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS XI SMK
NEGERI 1 RAJADESA

(Quasi Eksperimen pada Mata Pelajaran Praktikum Akuntansi Prusahaan
Jasa, Dagang, dan Manufaktur Kompetesi Dasar Penyusunan Laporan

keuangan)

SKRIPSI
Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Meraih

Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd)

oleh

Dini Riana Dewi

NIM. 2107220053

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AKUNTANSI FAKULTAS
KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS GALUH
CIAMIS
2026



