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HALAMAN PENGESAHAN 
 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI ASET MARKETPLACE 

GAME DENGAN MEKANIK TRADING & ESCROW OTOMATIS 

BERBASIS LARAVEL 

 

Disusun Oleh 

Wirendi Lanadimulya 

7020220013 

 

Disetujui dan Disahkan 

Ciamis, Agustus 2026 

 

Pembimbing Utama 

 

Dadan Mulyana , S.Kom., M.Kom. 

NIK. 3112770807 

 Pembimbing Pendamping 

 

H. Nana Yudi P, S.Kom., 

M.Kom. 

NIK. 3112770718 

   

Menyetujui, 

Dekan Fakultas Teknik 

 

Ir. Yanti Defiana, S.T., M.T. 

NIK. 3112770447 

 

  


