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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’aalamin,

Buku Panduan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
“Pendampingan Pengembangan Pembelajaran Berbasis Proyek
dengan STEAM-H Bagi Guru MIS Handapherang untuk
Optimalisasi Pencapaian Program Sekolah Adiwiyata” ini disusun
sebagai pedoman kegiatan Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat
(PKM).

Program ini diselenggarakan guna mendukung gerakan PBLHS
(peduli dan berbudaya lingkungan hidup di sekolah) di sekolah
Adiwiyata dalam menerapkan PRLH (Perilaku Ramah lingkungan
hidup). Program ini fokus pada standar pembelajaran pada mata
pelajaran,  ekstrakurikuler ~dan  pembiasaan diri  yang
mengintegrasikan penerapan PRLH di sekolah. Fokus program ini
akan mengantarkan pada peningkatan kualitas dan kuantitas
rencana pembelajaran yang terintegrasi dengan gerakan PBLHS
serta kualitas dan kuantitas media pembelajaran berbasis proyek
dengan STEAM-H yang memberi dampak pada peningkatan
kualitas dan kuantitas tanaman di pekarangan MIS
Handapherang.

Kegiatan ini dapat terlaksana atas dukungan pendanaan dari
Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat
(DRTPM) pada Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan



Teknologi Tahun 2023, serta kerjasama yang terjalin antara MIS
Handapherang dan Universitas Galuh.

Ucapan terima kasih kepada DRTPM, Rektor Universitas Galuh,
Ketua LPPM Universitas, Dekan FKIP Universitas Galuh, Kepala
Madrasah MIS Handapherang, dan semua yang terlibat dalam
PKM ini.

Semoga kegiatan ini dapat bermanfaat dan memberi kontribusi
bagi perkembangan pendidikan terutama di sekolah Adiwiyata.

Ciamis, 5 Agustus 2023

Tim PKM Universitas Galuh
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PENDAHULUAN

Skema Pemberdayaan Berbasis Masyarakat merupakan salah satu
skema Pengabdian kepada Masyarakat yang didanai oleh
Direktorat Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada Masyarakat
(DRTPM). Adapun kegiatan Pendampingan Pengembangan
Pembelajaran Berbasis Proyek Dengan Steam-H Bagi Guru MIS
Handapherang untuk Optimalisasi Pencapaian Program Sekolah
Adiwiyata masuk pada kategori Pemberdayaan Kemitraan
Masyarakat (PKM). MI Handapherang merupakan mitra dalam
kegiatan ini.

Madrasah Ibtidaiyah Swasta (MIS) Handapherang terletak di Desa
Handapherang Kecamatan Cijeungjing Kabupaten Ciamis. MIS
Handapherang merupakan sekolah Adiwiyata yang terus
berupaya mengoptimalkan capaian program sekolah adiwiyata
tingkat nasional maupun internasional. Sekolah Adiwiyata
merupakan sekolah yang melaksanakan program gerakan PBLHS
(peduli dan berbudaya lingkungan hidup di sekolah) (Menteri
Lingkungan Hidup dan Kehutanan RI, 2019b). Gerakan PBLHS
adalah aksi kolektif secara sadar, sukarela, berjejaring, dan
berkelanjutan yang dilakukan oleh sekolah dalam menerapkan
PRLH (Perilaku Ramah lingkungan hidup) (Menteri Lingkungan
Hidup dan Kehutanan RI, 2019a). Pelaksanaan gerakan PBLHS
memiliki standar:



a. Pembelajaran pada mata pelajaran, ekstrakurikuler dan
pembiasaan diri yang mengintegrasikan penerapan PRLH
di sekolah;

b. Penerapan PRLH untuk masyarakat sekitar sekolah
dan/atau di daerah;

¢. Membentuk jejaring kerja dan komunikasi;

d. kampanye dan publikasi Gerakan PBLHS (Menteri
Lingkungan Hidup dan Kehutanan RI, 2019b).

Adapun Aspek penerapan PRLH meliputi:

Kebersihan, fungsi sanitasi, dan drainase;

Pengelolaan sampah;

Penanaman dan pemeliharaan pohon/tanaman;
Konservasi air;

Konservasi energi; dan/atau

Inovasi terkait penerapan PRLH lainnya berdasarkan hasil
IPMLH (Identifikasi Potensi dan Masalah Lingkungan
Hidup) (Pusat Pelatihan Masyarakat dan Pengembangan
Generasi Lingkungan - BP2SDM, 2020).
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Pembelajaran dengan mengintegrasikan gerakan PBLHS adalah
suatu keniscayaan untuk membangun PRLH peserta didik. Upaya
untuk merancang rencana pembelajaran adalah aspek penting
guna terwujudnya sekolah Adiwiyata yang optimal. Peningkatan
kualitas dan kuantitas rencana pembelajaran yang
mengintegrasikan dengan program Adiwiyata perlu dimiliki oleh
guru-guru di  MIS Handapherang. Dukungan fasilitas
pembelajaran yang mendukung pembelajaran berbasis proyek
diperlukan untuk membentuk PRLH peserta didik.



Adapun tujuan kegiatan Pemberdayaan Kemitraan Masyarakat
(PKM) ini adalah memberdayakan guru MIS Handapherang untuk
mampu  mengembangkan  inovasi  pembelajaran  yang
mendukung penerapan PRLH sebagai upaya optimalisasi
program Adiwiyata sehingga menambah kuantitas rencana
pembelajaran berbasis proyek yang terintegrasi dengan
penerapan PRLH, merancang pembelajaran terintegrasi dalam
beberapa mata pelajaran dengan pendekatan STEAM-H, serta
menambah  kuantitas sarana dan teknologi pendukung
penerapan pembelajaran berbasis proyek.



PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK

Pembelajaran Berbasis Proyek adalah metodologi pengajaran
inovatif yang mempromosikan pemikiran kritis dan melibatkan
peserta didik melalui eksplorasi masalah dunia nyata dan
pemecahan masalah praktis. Pembelajaran Berbasis Proyek
melibatkan peserta didik dalam penyelidikan pemecahan masalah
sehingga dapat bekerja secara mandiri, dan mengintegrasikan
konsep lintas disiplin. Pembelajaran Berbasis Proyek memiliki lima
karakteristik ~ utama: sentralitas, pertanyaan pendorong,
investigasi konstruktif, otonomi, dan realisme (Untari & Sukamti,
2018). Pembelajaran berbasis Proyek di lingkungan sekolah dasar
ditujukan untuk mengidentifikasi penguasaan konten guru,
scaffolding tingkat perkembangan, dan fleksibilitas dalam
perencanaan pelaksanaan dan pengelolaan proses proyek
(D'Ambra, 2014). Penggunaan Pembelajaran Berbasis Proyek
membutuhkan dukungan besar selama fase induksi guru untuk
mendorong pengajaran aktif (Tempera, 2022). Selain itu,
Pembelajaran Berbasis Proyek dapat meningkatkan aktivitas dan
keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran (Anggraini &
Wulandari, 2020).



STEAM-H

STEAM-H adalah pendekatan pembelajaran yang
mengintegrasikan  Sains,  Teknologi,  Teknik,  Pertanian,
Matematika, dan Kesehatan. STEAM-H merupakan paradigma
pendekatan pembelajaran yang baru (Fatimah et al., 2022b) dan
dapat dipandang sebagai cara untuk mempromosikan
keterampilan interdisipliner, kreativitas, dan inovasi pada peserta
didik. Kreativitas melalui proyek menanam sayuran misalnya,
dapat mengonstruksi pengetahuan konsep matematika (Fatimah
et al., 2022a) dan sebagai integrator kontekstual (Fatimah et al,
2022) bagi pembelajaran matematika, IPA, dan PLH.



TIM PKM DOSEN DAN PERAN

PKM ini diinisiasi oleh tim PKM Universitas Galuh dengan tim
Adiwiyata MIS Handapherang. Tim pelaksana PKM terdiri dari
satu ketua dan dua anggota.

Ketua Tim

Kegiatan PKM ini diketuai oleh Dr. Ai Tusi Fatimah, S.Pd.,M.Si.
yang memiliki latar belakang pendidikan matematika dengan
fokus riset dan PKM pada matematika agribisnis dan STEAM-H.
Peran ketua tim sebagai berikut:

a. Perizinan dan koordinasi dengan mitra;

b. Mempersiapkan teknis kegiatan;

c. Narasumber pembelajaran STEAM-H terintegrasi dan
pengembangan rencana pembelajaran kolaborasi mata
pelajaran matematika IPA, matematika, dan PLH;

d. Membuat panduan kegiatan;

e. Membuat buku TTG tentang rencana pembelajaran
dengan pembelajaran berbasis proyek dan STEAM-H;

f. Merancang soal pretes dan postes;

Mempersiapkan instrumen evaluasi kegiatan;

Membuat draft laporan kegiatan
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Anggota Tim 1

Anggota tim 1 adalah Bahana Aditya Adnan, S.Si., M.Sc. yang
memiliki latar belakang pendidikan biologi dengan fokus riset
dan PKM konservasi. Peran anggota tim 1 sebagai berikut:

a. Menyiapkan lembar pretes, postes, observasi, dan validasi;

b. Mengoordinir dan mengadministrasikan data kegiatan;

c. Narasumber merancang proyek menanam dan
memelihara pohon/tanaman;

d. Membuat draft luaran artikel jurnal,seminar, dan HKI.

Anggota Tim 2
Anggota tim 1 adalah Feri Bakhtiar Rinaldi, S.Pd., M.Si yang
memiliki latar belakang pendidikan biologi dengan fokus riset
dan PKM konservasi, ekologi, dan biodiversitas. Peran anggota
tim 1 sebagai berikut:

a. Pengadministrasian surat menyurat, banner kegiatan, dan
dokumentasi;
Narasumber merancang proyek hidroponik;
Mengelola keuangan;
Mempersiapkan sarana dan prasarana proyek;
Membuat draft luaran video dan publikasi media masa.
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MITRA DAN PERAN

MIS Handapherang sebagai mitra tim PKM Universitas Galuh
memiliki peran penting dalam persiapan, pelaksanaan, dan
evaluasi kegiatan. Komponen mitra terdiri dari kepala madrasah,
guru, staf administrasi dan petugas lapangan.

Kepala Madrasah

Kepala Madrasah terlibat dalam seluruh rangkaian PKM mulai
dari persiapan hingga tindak lanjut kegiatan. Peran utama kepala
madrasah adalah supervisor PKM. Adapun peran kepala
madrasah sebagai berikut:

a. Membentuk panitia pelaksanaan PKM (SK panitia);

b. Memonitor kegiatan pembukaan (sekaligus
penandatanganan MOU/MOA/IA);

Memonitor pelaksanaan pelatihan;

Memonitor implementasi proyek;

Melakukan validasi rencana pembelajaran;

Melakukan evaluasi kegiatan;

Membentuk tim tindak lanjut kegiatan PKM.
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Guru

Guru berperan sebagai peserta pengembangan pembelajaran
berbasis proyek dengan STEAM-H. Adapun peran guru sebagai
berikut:

a. Melakukan pretes dan postes (untuk mengetahui
peningkatan kemampuan tentang komponen rencana
pembelajaran, langkah-langkah pembelajaran berbasis
proyek, integrasi pembelajaran dalam ruang lingkup
STEAM-H, alat dan bahan menanam tanaman/pohon yang
dapat digunakan untuk merancang proyek);

b. Mengembangkan rencana pembelajaran;

c. Mengajar berdasarkan rencana pembelajaran yang telah
dirancang;

d. Melakukan validasi rencana pembelajaran teman sejawat.

Staf Administrasi

Staf administrasi berperan dalam memfasilitasi kebutuhan
administrasi PKM.

Tenaga Lapangan

Tenaga lapangan berperan dalam menyiapkan tempat dan
menjaga kebersihan; memfasilitasi tersedianya alat, bahan, dan
tempat untuk proyek; serta menginventarisir alat dan bahan
untuk proyek.



MAHASISWA DAN PERAN

Mahasiswa yang terlibat dalam PKM ini merupakan mahasiswa
dari  Program Studi Pendidikan Biologi dan Pendidikan
Matematika Universitas Galuh sebanyak 3 orang.

Mahasiswa Pendidikan Biologi

Bersama dengan guru ikut serta merancang rencana pembelajaran
IPA/PLH dengan penerapan PRLH dan praktik mengajar
kolaboratif, serta mengoordinir/memberikan soal pretes dan
postest.

Kegiatan PKM bagi mahasiswa Pendidikan Biologi ini dapat
direkognisi ke dalam mata kuliah:

a. Perencanaan Pembelajaran Biologi (2 SKS);
b. Fisiologi Tumbuhan (3 SKS).

Mahasiswa Pendidikan Matematika

Bersama dengan guru ikut serta merancang rencana pembelajaran,
media, penilaian pembelajaran matematika dengan penerapan
PRLH, serta serta mengoordinir/memberikan soal pretes dan
postes.

10



Kegiatan PKM bagi mahasiswa Pendidikan Biologi ini dapat
direkognisi ke dalam mata kuliah:

a. Penilaian Pembelajaran Matematika (3SKS);
b. Multimedia Pembelajaran Matematika (3SKS).
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DESKRIPSI KEGIATAN

Kegiatan PKM ini terdiri dari persiapan, pelaksanaan, dan
evaluasi.

Persiapan PKM

a. Persiapan pelatihan dimulai dengan kegiatan pembukaan
PKM dan penandatangan MOU/MOA/IA.

b. Pre-test kepada peserta pelatihan untuk melihat
kemampuan awal tentang penyusunan rencana
pembelajaran, pengidentifikasian kompetensi dasar dari
mata pelajaran berdasarkan hasil IPMLH, penyusunan
indikator pencapaian kompetensi dasar agar dapat
menerapkan PRLH, pembelajaran berbasis proyek, dan
pembelajaran STEAM-H terintegrasi, pemetaan beragam
sumber belajar dan media belajar, dan penilaian hasil
belajar. Peserta
diberikan tes sebelum pelatihan dilakukan dengan mengisi
google form.

Pelaksanaan PKM

a. Pemberian materi penyusunan rencana pembelajaran
(komponen-komponen rencana pembelajaran,
pengidentifikasian kompetensi dasar dari masing-masing
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mata pelajaran berdasarkan hasil IPMLH);

Penyusunan indikator capaian/kompetensi dasar untuk
PRLH dan mengatasi masalah lingkungan hidup;
Pemberian materi tentang pembelajaran STEAM-H
terintegrasi  (teori dasar dan contoh-contoh
implementasi)

Pemetaan beragam sumber belajar dan media belajar, dan
penilaian hasil belajar (menghimpun sumber belajar untuk
penerapan PRLH)

Pemberian materi tentang pengembangan rencana
pembelajaran dengan pendekatan pembelajaran berbasis
proyek (Teknik pemilihan proyek)

Perancangan proyek dengan tema menanam tanaman
sayuran dan obat sesuai dengan tingkatan kelas yang
diampu peserta dan memilih alat dan bahan serta aktivitas
yang sesuai dengan ruang lingkup materi.

Pengembangan rencana pembelajaran kolaborasi mata
pelajaran yang mendukung gerakan PBLHS.

Melakukan eksperimen kepada peserta didik dengan
rencana pembelajaran yang sudah dirancang (peserta
didik mengonstruksi pengetahuannya melalui proyek yang
diberikan, guru memfasilitasi dan membimbing kegiatan
peserta didik)

Evaluasi

a.

Pos-test untuk melihat kemampuan akhir tentang
penyusunan rencana pembelajaran, pengidentifikasian
kompetensi dasar dari mata pelajaran berdasarkan hasil
IPMLH, penyusunan indikator pencapaian kompetensi
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dasar agar dapat menerapkan PRLH, pembelajaran
berbasis proyek, dan pembelajaran STEAM-H terintegrasi,
pemetaan beragam sumber belajar dan media belajar, dan
penilaian hasil belajar. Peserta diberikan tes setelah
pelatihan dan pendampingan dilakukan.

. Validasi rencana pembelajaran  oleh ahli dan teman
sejawat untuk melihat kesesuaian komponen rencana
pembelajaran dengan proyek.

Evaluasi kuantitas sarana dan teknologi pendukung
pembelajaran  (mengklasifikasikan bahan dan alat
menanam tanaman sayuran dan obat pada setiap
tingkatan kelas dan ruang lingkup materi matematika, IPA,
dan PLH)
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JADWAL KEGIATAN

Hari/ Waktu Uraian Kegiatan PIC
Tanggal
Sabtu, 26 08.00-09.00 Pembukaan dan Panitia
Agustus WIB penandatanganan
2023 MOU/MOA/IA
09.00-10.30 Pretes Bahana Aditya
WIB Adnan, S.Si,, M.Sc.
10.30-10.45 Coffee Break Panitia
WIB
10.30-12.00 | Komponen rencana Dr. Ai Tusi Fatimah,
WIB pembelajaran M.Si.

= Identifikasi kompetensi
dasar mata pelajaran
IPAS/Matematika
berbasis IPMLH
(Identifikasi Potensi dan
Masalah Lingkungan
Hidup)

» Capaian  pembelajaran
dengan PRLH (Perilaku

Ramah lingkungan
hidup)
12.00-13.00 Isoma Panitia
WIB
13.00-15.00 Pembelajaran berbasis Dr. Ai Tusi Fatimah,
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Hari/

Waktu Uraian Kegiatan PIC
Tanggal
WIB proyek M.Si.
Sabtu, 2 08.00-10.00 Pembelajaran STEAM-H Dr. Ai Tusi Fatimabh,
September WIB terintegrasi M.Si.
2023
10.00.-10.15 Coffee break Panitia
WIB
10.15-12.00 | Identifikasi proyek menanam Feri Bakhtiar
WIB organik dan hidroponik Rinaldi, S.Pd., M.Si
12.00-13.00 Isoma Panitia
WIB
13.00-15.00 Pengembangan rencana Dr. Ai Tusi Fatimah,
WIB pembelajaran M.Si.
pembelajaran berbasis
proyek dan STEAM-H
(mono- mata pelajaran)
Sabtu, 9 08.00-10.00 Pengembangan rencana Dr. Ai Tusi Fatimah,
September WIB pembelajaran berbasis MS..
2023 proyek dan STEAM-H (multi
mata pelajaran)
10.00.-10.15 Coffee break Panitia
WIB
10.15-12.00 | Reviu rencana pembelajaran Kepala Madrasah
WIB
12.00-13.00 Isoma Panitia
WIB
13.00-15.00 | Reviu rencana pembelajaran Kepala Madrasah
WIB
Sabtu, 16 08.00-12.00 Postes Bahana Aditya
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Hari/

Waktu Uraian Kegiatan PIC
Tanggal
September WIB Adnan, S.Si., M.Sc.
2023
18-30 Sesuai Implementasi rencana Feri Bakhtiar
September jadwal pembelajaran kepada Rinaldi, S.Pd., M.Si.
2023 pembelajara peserta didik
n di MIS
Handaphera
ng
7 Oktober | 08.00-12.00 Evaluasi Kegiatan Bahana Aditya
2023 WIB Adnan, S.Si,, M.Sc.
13.00-15.00 Penutupan Kegiatan Panitia
WIB
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EVALUASI KEGIATAN

Kategori
No. Aspek Indikator Ketercapaian Sangat Kurang Cukup Baik Sangat
Kurang Baik
1 Rencana Guru Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gainx
pembelajara | mengetahui pengetahuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85
n komponen- sebelum dan
komponen sesudah  kegiatan
rencana dihitung dari % n-
pembelajaran Gain
Guru mampu | Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gain2
pengidentifikasia | kemampuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85
n kompetensi | sebelum dan
dasar dari mata | sesudah kegiatan
pelajaran dihitung dari % n-
berdasarkan Gain
hasil IPMLH
Guru mampu | Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gain>
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Kategori

No. Aspek Indikator Ketercapaian Sangat Kurang Cukup Baik Sangat
Kurang Baik
membuat kemampuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85
indikator sebelum dan
pencapaian sesudah  kegiatan
kompetensi dihitung dari % n-
dasar agar dapat | Gain
menerapkan
PRLH dan
mengatasi
masalah
lingkungan
hidup,

2 Pembelajara | Guru memahami | Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gain2
n  Berbasis | pembelajaran pengetahuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85
Proyek dan | berbasis proyek | sebelum dan
STEAM-H sesudah  kegiatan

dihitung dari % n-

Gain
Guru memahami | Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gainx
pembelajaran pengetahuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85

terintegrasi
dalam ruang
lingkup STEAM-
H

sebelum dan
sesudah  kegiatan
dihitung dari % n-
Gain
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Kategori

No. Aspek Indikator Ketercapaian Sangat Kurang Cukup Baik Sangat
Kurang Baik
Guru dapat | Banyak guru yang | Kurang Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari
membuat proyek | dapat merancang | dari20% | 20% 40% 60% 80%
dari bahan dan | proyek kurang kurang kurang hingga
alat  menanam dari 40% dari 60% dari 80% 100%
yang ada di
lingkungan
sekolah  sesuai
dengan
tingkatan kelas
Guru dapat | Banyak guru yang | Kurang Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari
mengintegrasika | dapat dari20% | 20% 40% 60% 80%
n beberapabhata | mengintegrasikan kurang kurang kurang hingga
pelajaran dalam | mata pelajaran dari 40% dari 60% dari 80% 100%
satu proyek dalam satu proyek
3 Kuantitas Guru dapat | Banyak guru yang | Kurang Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari

rencana membuat dapat membuat | dari 20 % 20% 40% 60% 80%

pembelajara | rencana rencana kurang kurang kurang hingga

n yang | pembelajaran pembelajaran yang dari 40% dari 60% dari 80% 100%

mendukung | yang mendukung

penerapan mendukung penerapan PRLH

PRLH penerapan PRLH

melaui kegiatan
memelihara dan
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Kategori

aman/pohon

yang
dimanfaatkan

pembelajaran

No. Aspek Indikator Ketercapaian Sangat Kurang Cukup Baik Sangat
Kurang Baik
menanam
tanaman/pohon
4 Sarana dan | Guru Peningkatan n-Gain<40 | 40<n- 55<n- 70<n- n-Gain2
teknologi mengetahui alat | pengetahuan guru Gain<550 | Gain<70 Gain<85 85
pendukung dan bahan | sebelum dan
penerapan menanam sesudah  kegiatan
PRLH tanaman  yang | dihitung dari % n-
tepat sesuai | Gain
dengan proyek
yang dirancang
Guru dapat | Banyak guru yang | Kurang Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari
melakukan dapat dari 20 % 20% 40% 60% 80%
pembelajaran memanfaatkan kurang kurang kurang hingga
berbasis proyek | sarana pendukung dari 40% dari 60% dari 80% 100%
dalam KBM
Sekolah memiliki | Persentase alat dan | Kurang Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari | Lebih dari
alat dan bahan | bahan  menanam | dari20% | 20% 40% 60% 80%
untuk tanaman/pohonyan kurang kurang kurang hingga
penanaman dan | g digunakan oleh dari 40% dari 60% dari 80% 100%
pemeliharaantan | guru dalam
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No.

Aspek

Indikator

Ketercapaian

Kategori

Sangat
Kurang

Kurang

Cukup

Baik

Sangat
Baik

dalam
pembelajaran

22




CAPAIAN LUARAN KEGIATAN

. Peningkatan keterampilan guru dalam pengembangan
rencana pembelajaran dengan pendekatan Pembelajaran
Berbasis Proyek dengan penerapan PRLH (lengkap mulai
dari kelas 1 sampai dengan 6) yang mendapatkan HKI (hak
cipta).

. Peningkatan keterampilan guru dalam pengembangan
rencana  pembelajaran mata  pelajaran  kolaborasi
matematika, IPA, dan PLH Berbasis STEAM-H untuk
penerapan PRLH yang mendapatkan HKI (hak cipta).

Buku TTG rencana pembelajaran dengan pembelajaran
berbasis proyek dan STEAM-H di sekolah Adiwiyata

. Alat dan bahan untuk menanam dan memelihara

pohon/tanaman dengan media tanam organik dan
hidroponik sebagai media/sumber pembelajaran berbasis
proyek.

. Jurnal Ber-ISSN yaitu Abdimas Galuh
(https://jurnal.unigal.ac.id/index.php/abdimasgaluh).

Artikel publikasi pada media massa elektronik yaitu Kabar
Priangan Pikiran Rakyat (https://kabarpriangan.pikiran-
rakyat.com/ciamis).

. Seminar Nasional Universitas Muhammadiyah Jakarta
https://semnas.umj.ac.id/

. Video kegiatan yang diunggah di Youtobe LPPM.
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TINDAK LANJUT KEGIATAN

Adapun keberlanjutan program di lapangan setelah kegiatan
selesai dilaksanakan adalah sebagai berikut:

a. Melaksanakan pembelajaran berbasis proyek dengan
melakukan penanaman dan perawatan pohon/tanaman
secara berkala dan terjadwal (dapat bergiliran di setiap
tingkat kelas) sebagai upaya keberlanjutan penerapan PRLH
dan menambah kuantitas pohon/tanaman sayuran dan obat-
obatan yang dapat dimanfaatkan oleh warga sekolah, orang
tua, atau masyarakat di sekitar sekolah.

b. Pembentukan tim untuk merawat sarana dan teknologi yang
dihasilkan dalam kegiatan sehingga dapat digunakan secara
berkesinambungan.

c. Pembentukan tim inovasi pembelajaran untuk menerapkan
PRLH.
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