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Karakteristik Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

v Terdapat tema integrator berasal dari area pertanian

¥ Memungkinkan memiliki tujuan dan capaian pembelajaran
lintas mata pelajaran jika konsep mata pelajaran dalam
lingkup STEAM-H tersebut eksplisit terdapat dalam standarisi
SMK.

¥" Guru perlu menganalisis koneksi konsep dalam STEAM-H,

v Model pembelajaran yang dipilih berbasis masalah atau
proyek.

¥ Lingkungan belajar selaras dengan dunia usaha dunia industri.

¥" Penilaian awal untuk mengetahui pengetahuan konsep
matematis, penilaian proses pembelajaran, penilaian hasil
proyek atau hasil pemecahan masalah, penilaian akhir untuk
mengetahui capaian pembelajaran, serta evaluasi keseluruhan
proses pembelajaran.

Karakteristik Bahan Ajar

¥ Setiap bab dapat memuat tema STEAM-H yang relevan dengan
kensep matematika,

v" Konstruksi materi matematika dihantarkan dalam konteks
STEAM-H yang refevan dengan dunia usaha dan dunia industri
agribisnis/agriteknologi.

v" Spal-soal contoh dan latinan bersifat kontekstual dalam ruang
lingkup STEAM-H yang relevan dengan dunia usaha dan dunia
industri agribisnis/agriteknologi.

¥ Penilaian awal untuk mengetahui pengetahuan awal
konsep matematis,

¥ Penilaian proses pembelajaran,

v Penilaian hasil proyek atau hasil pemecahan
masalah,

¥ Penilaian akhir untuk mengetahui capaian
pembelajaran

¥4
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STEAM-H (Science, Technology, Engineering,
Agriculture, Mathematics, and Health)
merupakan istilah batasan riset yang diusung
oleh Bourama Toni pada Tahun 2014,

Pembelajaran Matematika berbasis STEAM-H merupakan
pendekatan pembelajaran matematika yang menyelaraskan
konsep-kansep matematika dengan konsep-konsep keahlian
kejuruan yang melibatkan sains, teknologi, rekayasa, atau
kesehatan sehingga relevan dengan kebutuhan dunia usaha
dan industri.

Agribisnis dan Agriteknologi merupakan
salah satu bidang keahlian kejuruan di SMK

Tahap Perencanaan Pembelajaran Matematika Berbasis STEAM-H
di SMK Agribisnis & Agriteknologi

Pahami tujuan
pendidikan dan
kurikulum SMK
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Apa yang harus diketahui oleh guru matematika tentang peraturan perundangan di SMK saat ini?
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kompetensi yang dibutuhkan oleh dunia kerja dituangkan dalam masing Program Keahian pengalaman
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- Memberi pengalaman nyata melalui praktik kerja lapangan Penilaian formatif & sumatif
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